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ปรัชญาของหลักสูตร

    วัตถุประสงคของหลักสูตร  
  

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มุงเนนผลิตบัณฑิตใหมีความรูและทักษะปฏิบัติในการ
พัฒนาซอฟตแวรและการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลที่เกี่ยวของกับวิทยาการคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ และการ
สื่อสาร สามารถนำความรูของศาสตรวิทยาการคอมพิวเตอรไปประยุกตใชในการพัฒนาซอฟตแวร โปรแกรมประยุกต หรือ
ระบบคอมพิวเตอรใหเกิดประโยชนกับบุคคล องคกร และสังคม มีทักษะที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 มีความพรอมในการเรียนรู
ดวยตนเองอยางตอเนื่องเกี่ยวกับ วิทยาการที่กาวหนาทางคอมพิวเตอร เทคโนโลยีดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร เพ่ือพัฒนาผลงานท่ีเกิดประโยชนตอการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพของตนเอง รวมถึงการสรางผลงานท่ีเปนประโยชนตอ
สถานประกอบการ สังคมและประเทศชาติโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีตอสิ่งแวดลอม และเปนบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม 
และนอมนำปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการดำรงชีวิต 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีวัตถุประสงคดังน้ี
 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีดิจิทัล ท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ซ่ึงสามารถประกอบ
อาชีพและศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึนได 
 2. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถคิดวิเคราะห มีทักษะการแกไขปญหาดวยข้ันตอนวิธีทางวิทยาการคอมพิวเตอร สามารถ
เลือกเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมในการแกไขปญหา พรอมเปรียบเทียบประสิทธิภาพท่ีเกิดข้ึนได
 3. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีสามารถเรียนรูไดดวยตนเองอยางตอเน่ืองและปลูกฝงใหบัณฑิต มีคุณธรรม มีความรับผิดชอบตอตนเอง
และสังคม
 4. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการส่ือสาร และทำงานรวมกับผูอ่ืนได

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563)



4
คูมือการศึกษา  ปการศึกษา 2565

โครงสรางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563)
        นักศึกษาจะตองสอบผานรายวิชาตามหลักสูตร  โดยมีหนวยกิตสะสมไมนอยกวา  131  หนวยกิต
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                         ไมนอยกวา  30 หนวยกิต
 1.1 วิชาบังคับ                      ไมนอยกวา  23 หนวยกิต
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite

ก. กลุมวิชามนุษยศาสตร      6 หนวยกิต
GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม  2(1/1-1/2-0)       -       - 
GE 1082 โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 

ข. กลุมวิชาสังคมศาสตร      6 หนวยกิต
GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1142 จีนศึกษา     2(2/2-0-0)       -       - 
 ค. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร    2  หนวยกิต
GE 1122 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนรู   2(2/2-0-0)       -       - 

ง. กลุมวิชาภาษา      9 หนวยกิต
GE 1043 ภาษาไทยกับการสื่อสาร    3(3/3-0-0)       -       - 
GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1   3(2/2-1/2-0)       -       - 
GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2   3(2/2-1/2-0)          GE 1053       -
 1.2 วิชาเลือก                      ไมนอยกวา  7 หนวยกิต
 ก. กลุมวิชามนุษยศาสตร   
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite   
GE 2182 สุนทรียภาพแหงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2192 วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2292 การคิดเชิงระบบกับการแกปญหาในชีวิตประจำวัน 2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2242 การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม   2(2/2-0-0)       -       - 
 ข. กลุมวิชาสังคมศาสตร
GE 2102 เพศวิถีศึกษา     2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2202 กฎหมายกับสังคม    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2212 ภาวะผูนำกับการจัดการ    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2162 ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา  2(2/2-0-0)       -       -   
GE 2142 อาเซียนศึกษา     2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2152 ผูประกอบการยุคใหม    2(2/2-0-0)       -       - 
 ค. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร
CS 1001 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป  1(0-1/2-0)       -       -  
  ในชีวิตประจำวัน
GE 2232 มนุษยกับสิ่งแวดลอม    2(2/2-0-0)       -       - 
 ง. กลุมวิชาภาษา
GE 2122 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร     (2/2-0-0)       -       - 
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1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                         ไมนอยกวา  30 หนวยกิต
 1.1 วิชาบังคับ                      ไมนอยกวา  23 หนวยกิต
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite

ก. กลุมวิชามนุษยศาสตร      6 หนวยกิต
GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม  2(1/1-1/2-0)       -       - 
GE 1082 โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 

ข. กลุมวิชาสังคมศาสตร      6 หนวยกิต
GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1142 จีนศึกษา     2(2/2-0-0)       -       - 
 ค. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร    2  หนวยกิต
GE 1122 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนรู   2(2/2-0-0)       -       - 

ง. กลุมวิชาภาษา      9 หนวยกิต
GE 1043 ภาษาไทยกับการสื่อสาร    3(3/3-0-0)       -       - 
GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1   3(2/2-1/2-0)       -       - 
GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2   3(2/2-1/2-0)          GE 1053       -
 1.2 วิชาเลือก                      ไมนอยกวา  7 หนวยกิต
 ก. กลุมวิชามนุษยศาสตร   
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite   
GE 2182 สุนทรียภาพแหงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2192 วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2292 การคิดเชิงระบบกับการแกปญหาในชีวิตประจำวัน 2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2242 การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม   2(2/2-0-0)       -       - 
 ข. กลุมวิชาสังคมศาสตร
GE 2102 เพศวิถีศึกษา     2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2202 กฎหมายกับสังคม    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2212 ภาวะผูนำกับการจัดการ    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2162 ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา  2(2/2-0-0)       -       -   
GE 2142 อาเซียนศึกษา     2(2/2-0-0)       -       -  
GE 2152 ผูประกอบการยุคใหม    2(2/2-0-0)       -       - 
 ค. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร
CS 1001 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป  1(0-1/2-0)       -       -  
  ในชีวิตประจำวัน
GE 2232 มนุษยกับสิ่งแวดลอม    2(2/2-0-0)       -       - 
 ง. กลุมวิชาภาษา
GE 2122 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร     (2/2-0-0)       -       - 

2. หมวดวิชาเฉพาะ     ไมนอยกวา   89 หนวยกิต
หมวดวิชาเฉพาะดานประกอบดวย 3 กลุมวิชา ดังตอไปนี้
- กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ        24 หนวยกิต

รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
CS 1323 โครงสรางไมตอเนื่อง     3(3/3-0-0)       -       - 
CS 1403 คณิตศาสตรและสถิติเบื้องตน   3(2/2-1/2-0)       -       - 
  สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร
CS 2233 ธุรกิจดิจิทัลและการประยุกตใชงาน   3(2/2-1/2-0)       -       - 
CS 2333 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข     3(2/2-1/3-0)           CS 1403      -
CS 3303 สถิติและระเบียบวิธีวิจัย    3(3/3-0-0)       -       - 
  สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร
CS 3513 การประยุกตใชไมโครคอนโทรลเลอร  3(2/2-1/3-0)       -       - 
  และไอโอทีเบื้องตน 
EG 5213 การฟง-การพูดภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)           GE 1063      -
EG 5223 การอาน-การเขียนภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)           GE 1063      -

- กลุมวิชาเอกบังคับ         50 หนวยกิต
CS 1333 การโปรแกรมเชิงโครงสราง    3(2/2-1/3-0)       -       - 
CS 1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ     3(2/2-1/3-0)       -       - 
CS 1353 หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร   3(2/2-1/2-0)       -       - 
CS 2223 การโตตอบระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  3(2/2-1/3-0)       -       - 
CS 2303 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม    3(2/2-1/3-0)           CS 1343      -
CS 2513 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร   3(2/2-1/2-0)       -       - 
CS 3102 จรรยาบรรณทางวิชาชีพ    2(2/2-0-0)       -       - 
  และทางสังคมดานคอมพิวเตอร 
CS 3443 ความมั่นคงทางไซเบอร    3(2/2-1/3-0)           CS 3723      -
CS 3453 การออกแบบอัลกอริทึม    3(2/2-1/2-0)           CS 2303      -
CS 3493 การพัฒนาเว็บเต็มรูปแบบ    3(2/2-1/3-0)           CS 2303       -
CS 3533 ระบบปฏิบัติการ      3(2/2-1/3-0)       -       - 
CS 3703 ระบบจัดการฐานขอมูล     3(2/2-1/3-0)       -       - 
CS 3723 การสื่อสารขอมูลและระบบเครือขาย   3(2/2-1/3-0)       -       - 
CS 3773 การพัฒนาระบบเชิงวัตถุ     3(2/2-1/3-0)           CS 1343      -
CS 3863 วิศวกรรมซอฟตแวร     3(2/2/-1/2-0)       -       - 
CS 4773 เรขภาพคอมพิวเตอร    3(2/2-1/2-0)           CS 1403      -
CS 4903 โครงงานพิเศษ      3(0-3/9-0)       Senior standing      -

- กลุมวิชาเอกเลือก         15 หนวยกิต
CS 2203 เทคโนโลยีสื่อประสม     3(2/2-1/2-0)       -       -
CS 2423 ทฤษฎีการคำนวณ    3(3/3-0-0)           CS 1323      -
CS 3223 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่ 3(2/2-1/3-0)       -       -
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รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
CS 3233 ธุรกิจนวัตกรรมดิจิทัล      3(2/2-1/2-0)          CS 2233       -
CS 3403 กระบวนทัศนการโปรแกรม   3(2/2-1/2-0)          CS 1343       -
CS 3433 การประมวลผลแบบขนาน   3(3/3-0-0)          CS 2513       -
CS 3463 วิศวกรรมระบบฝงตัว    3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 3473 ปญญาประดิษฐ      3(2/2-1/2-0)          CS 2303       -
CS 3483 การจัดการระบบเครื่องแมขาย    3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 4113 การบริหารจัดการศูนยขอมูล   3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 4203 ระบบแบบกระจาย    3(2/2-1/2-0)          CS 3703       -
CS 4213 หัวขอพิเศษเฉพาะทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3/3-0-0)       -       -
CS 4223 เทคโนโลยีดิจิทัลทางการแพทยและสาธารณสุช 3(2/2-1/2-0)       -       -
CS 4233 ระบบฐานขอมูลขั้นสูง    3(2/2-1/2-0)          CS 3703       -
CS 4413 เครือขายการสื่อสารไรสายและเคลื่อนที่  3(2/2-1/2-0)          CS 3723       -
CS 4433 การคำนวณแบบกริดและคลาวด    3(3/3-0-0)          CS 2513       -
CS 4453 เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม    3(2/2-1/2-0)          CS 4773       -
CS 4463 เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน    3(2/2-1/2-0)          CS 4773       -
CS 4473 การวิเคราะหขอมูล     3(2/2-1/2-0)       -       -
CS 4613 คลังขอมูลและเหมืองขอมูล    3(2/2-1/2-0)          CS 3703       -
CS 4633 หัวขอพิเศษเฉพาะทางดานโปรแกรม  3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 4733 กรอบแนวคิดการทดสอบระบบอัตโนมัติ  3(2/2-1/2-0)          CS 3773       -
CS 4873 การจำลองแบบดวยคอมพิวเตอร   3(2/2-1/2-0)       -       -

3. หมวดวิชาเลือกเสรี     ไมนอยกวา 6 หนวยกิต
 รายวิชาเลือกเสรี     6  หนวยกิต  
  ใหเลือกเรียนจากรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีที่เปดสอน       
  ในระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
  ไดตามความสนใจรวมถึงรายวิชา CS1103 ระบบสารสนเทศ
  ทางสุขภาพและ CS1203 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบื้องตน 

4. หมวดวิชาประสบการณภาคสนาม   6 หนวยกิต
รายวิชาสหกิจศึกษา     6 หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite

CS 4916 สหกิจศึกษาสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 6(0-0-6/40)         Consent of Instructor      -
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5. หมวดวิชาโท
 นักศึกษาที่ประสงคจะศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรเปนวิชาโท ตองศึกษารายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ
ของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรไมนอยกวา 24 หนวยกิต ตามเงื่อนไขดังนี้
   1. นักศึกษาตองศึกษารายวิชาบังคับ ไมนอยกวา 18 หนวยกิต ดังมีรายวิชาตอไปนี้  
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
CS 1333 การโปรแกรมเชิงโครงสราง   3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ    3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 2303 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม    3(2/2-1/3-0)          CS 1343       -
CS 2513 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร   3(2/2-1/2-0)       -       -
CS 3703 ระบบจัดการฐานขอมูล    3(2/2-1/3-0)       -       -
CS 3773 การพัฒนาระบบเชิงวัตถุ     3(2/2-1/3-0)          CS 1343       -

2. นักศึกษาเลือกศึกษารายวิชาเอกบังคับ / วิชาเอกเลือก อีกไมนอยกวา 6 หนวยกิต
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แผนการศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

แผนการศึกษาชั้นปที่  1  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต          Pre            Co

CS 1403 คณิตศาสตรและสถิติเบื้องตน   3(2/2-1/2-0)           -      -
  สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร
CS 1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ    3(2/2-1/3-0)           -      -
CS 2513 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3(2/2-1/2-0)           -      -
CS 3102 จรรยาบรรณทางวิชาชีพและทางสังคม  2(2/2-0-0)           -      -
  ดานคอมพิวเตอร
GE 1043 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร    3(3/3-0-0)           -      -
GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2   3(2/2-1/2-0)      GE 1053      -
GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง    2(2/2-0-0)           -      -
    รวม 19 หนวยกิต  24 ชั่วโมง/สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  1  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต         Pre           Co

CS 1323 โครงสรางไมตอเนื่อง   3(3/3-0-0)           -      -
CS 1333 การโปรแกรมเชิงโครงสราง   3(2/2-1/3-0)           -      -
CS 1353 หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2/2-1/2-0)           -      -
GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1   3(2/2-1/2-0)           -      -
GE 1122 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนรู   2(2/2-0-0)           -      -
GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพ   2(1/1-1/2-0)           -      -
  แบบองครวม
GE XXX1 ศึกษาทั่วไปเลือก     1(0-1/2-0)           -      -
    รวม 17 หนวยกิต  23 ชั่วโมง/สัปดาห    
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แผนการศึกษาชั้นปที่  2  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต         Pre            Co

CS 2233 ธุรกิจดิจิทัลและการประยุกตใชงาน   3(2/2-1/2-0)           -      -
CS 2333 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข   3(2/2-1/3-0)      CS 1403      -
CS 3453 การออกแบบอัลกอริทึม   3(2/2-1/2-0)      CS 2303      -
CS 3703 ระบบจัดการฐานขอมูล   3(2/2-1/3-0)           -      -
CS 3723 การสื่อสารขอมูลและระบบเครือขาย 3(2/2-1/3-0)           -      -
EG 5223 การอาน-การเขียนภาษาอังกฤษ   3(3/3-0-0)      GE 1063      -
  เพื่อวิชาชีพ
GE 1082 โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต  2(2/2-0-0)           -      -
    รวม 20 หนวยกิต 28 ชั่วโมง/สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  2  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre            Co

CS 2223 การโตตอบระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  3(2/2-1/3-0)           -      -
CS 2303 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม   3(2/2-1/3-0)      CS 1343      -
CS 3533 ระบบปฏิบัติการ     3(2/2-1/3-0)           -      -
CS 4773 เรขภาพคอมพิวเตอร    3(2/2-1/2-0)      CS 1403      -
EG 5213 การฟง-การพูดภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)      GE 1063      -
GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก    2(2/2-0-0)           -      -
GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต    2(2/2-0-0)           -      -
    รวม 19 หนวยกิต 26 ชั่วโมง/สัปดาห    
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แผนการศึกษาชั้นปที่  3  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต          Pre            Co

CS 3303 สถิติและระเบียบวิธีวิจัย   3(3/3-0-0)           -      -
  สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  
CS 3493 การพัฒนาเว็บเต็มรูปแบบ   3(2/2-1/3-0)     CS 2303      -
CS 3513 การประยุกตใชไมโครคอนโทรลเลอรและ 3(2/2-1/3-0)           -      -
  ไอโอทีเบื้องตน
CS XXX3 เอกเลือก 2    3(...-...-...)          -        -
CS XXX3 เอกเลือก 3    3(...-...-...)          -        -
GE 1142 จีนศึกษา    2(2/2-0-0)          -        -
    รวม 17 หนวยกิต  ... ชั่วโมง/สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  3  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre             Co

CS 3443 ความมั่นคงทางไซเบอร    3(2/2-1/3-0)     CS 3723      -
CS 3773 การพัฒนาระบบเชิงวัตถุ    3(2/2-1/3-0)     CS 1343      -
CS 3863 วิศวกรรมซอฟตแวร    3(2/2-1/2-0)           -      -
CS XXX3 เอกเลือก 1    3(...-...-...)          -        -
GE XXX2 ศึกษาทั่วไปเลือก    2(...-...-...)          -        -
GE XXX2 ศึกษาทั่วไปเลือก    2(...-...-...)          -        -
….XXX3  เลือกเสรี 1    3(...-...-...)          -        -
    รวม 19 หนวยกิต ... ชั่วโมง/สัปดาห    
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แผนการศึกษาชั้นปที่  4  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre            Co

CS 4903  โครงงานพิเศษ    3(0-3/9-0) Senior Standing     -
CS XXX3 เอกเลือก 4    3(...-...-...)          -        -
CS XXX3 เอกเลือก 5    3(...-...-...)          -        -
GE XXX2 ศึกษาทั่วไปเลือก    2(2/2-0-0)          -        -
….  XXX3 เลือกเสรี 2    3(3/3-0-0)          -        -
    ราม 14 หนวยกิต  …ชั่วโมง / สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  4  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre            Co

CS 4916  สหกิจศึกษาสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 6(0-0-6/40)  Consent of Instructor   -
    รวม 6 หนวยกิต  40 ชั่วโมง/สัปดาห    
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ความสำคัญของหลักสูตร
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ มุ งเนนผลิตบัณฑิตใหมีความรู และทักษะปฏิบัติ
ในการเขียนโปรแกรมและประยุกตใชเครื่องมือที่เกี่ยวของกับปญญาประดิษฐ สามารถบูรณาการความรูในศาสตรปญญา
ประดิษฐรวมกับความรูในศาสตรอื่นเพื่อพัฒนาผลงานทางดานวิชาการที่ชวยสงเสริมคุณภาพชีวิต เรียนรูอยางตอเนื่องตลอด
ชีวิต สามารถสื่อสาร และทำงานรวมกับผูอื่นได มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม และเปนบัณฑิตที่มีคุณธรรม นอมนำ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการดำรงชีวิต

  วัตถุประสงคของหลักสูตร  
 1. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรูและทักษะปฏิบัติในการเขียนโปรแกรมและประยุกตใชเคร่ืองมือท่ีเก่ียวของกับปญญาประดิษฐ
 2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถบูรณาการความรูในศาสตรปญญาประดิษฐรวมกับความรูในศาสตรอื่นเพื่อพัฒนาผลงาน
      ทางดานวิชาการที่ชวยสงเสริมคุณภาพชีวิต
 3. เพื่อปลูกฝงใหบัณฑิต มีคุณธรรม มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม สามารถเรียนรูไดดวยตนเองและเรียนรู
    อยางตอเนื่องตลอดชีวิต
 4. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการสื่อสาร และทำงานรวมกับผูอื่นได

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาปญญาประดิษฐ

(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563)
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โครงสรางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ หลักสูตรใหม พ.ศ. 2563
        นักศึกษาจะตองสอบผานรายวิชาตามหลักสูตร  โดยมีหนวยกิตสะสมไมนอยกวา  132  หนวยกิต
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา 30 หนวยกิต
 1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปบังคับ  ไมนอยกวา 23 หนวยกิต

ก. กลุมวิชามนุษยศาสตร      6 หนวยกิต
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
GE 1172  การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม  2(1/1-1/2-0)       -       - 
GE 1082 โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 

ข. กลุมวิชาสังคมศาสตร      6 หนวยกิต
GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก    2(2/2-0-0)       -       -  
GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1142 จีนศึกษา     2(2/2-0-0)       -       - 
 ค. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร    2  หนวยกิต
GE 1122 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนรู   2(2/2-0-0)       -       - 

ง. กลุมวิชาภาษา      9 หนวยกิต
GE 1043 ภาษาไทยกับการสื่อสาร    3(3/3-0-0)       -       - 
GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1   3(2/2-1/2-0)       -       - 
GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2   3(2/2-1/2-0)          GE 1053       -
 1.2 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปเลือก      ไมนอยกวา 7  หนวยกิต

ก. กลุมวิชามนุษยศาสตร  
GE 2182 สุนทรียภาพแหงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2192 วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2242 การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2292 การคิดเชิงระบบกับการแกปญหาในชีวิตประจำวัน 2(2/2-0-0)       -       - 
    ข.กลุมวิชาสังคมศาสตร  
GE 2142 อาเซียนศึกษา           2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2152 ผูประกอบการยุคใหม                             2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2162 ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา  2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2202 กฎหมายกับสังคม       2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2212 ภาวะผูนำกับการจัดการ                          2(2/2-0-0)       -       - 

ค. กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  
CS 1001 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป  1(0-1/2-0)       -       - 
  ในชีวิตประจำวัน 
GE 2232 มนุษยกับสิ่งแวดลอม    2(2/2-0-0)       -       - 
 ง. กลุมวิชาภาษา  
GE 2122 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร    2(2/2-0-0)       -       - 
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2. หมวดวิชาเฉพาะดาน                                             ไมนอยกวา     90 หนวยกิต
 2.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ     24  หนวยกิต 
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
AI 1403  การเขียนโปรแกรม 1     3(2/2-1/3-0)      -       - 
AI 1413  การเขียนโปรแกรม 2    3(2/2-1/3-0)        -       - 
AI 1423  โครงสรางไมตอเนื่อง    3(3/3-0-0)      -       - 
AI 1433  คณิตศาสตรและสถิติสำหรับปญญาประดิษฐ 1 3(2/2-1/2-0)      -       - 
AI 2203  ธุรกิจดิจิทัลและธุรกิจอัจฉริยะ   3(2/2-1/2-0)      -       - 
AI 2433  คณิตศาสตรและสถิติสำหรับปญญาประดิษฐ 2 3(2/2-1/2-0)          AI 1433       -
EG 5213 การฟง-การพูดภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)          GE 1063       -
EG 5223 การอาน-การเขียนภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)          GE 1063       -

2.2 กลุมวิชาเอกบังคับ     45 หนวยกิต
AI 1103  หลักการและจริยธรรม    3(2/2-1/2-0)      -       - 
  สำหรับวิชาชีพปญญาประดิษฐ
AI 1443  ระบบปฏิบัติการและแพลตฟอรม   3(2/2-1/2-0)      -       - 
AI 2213  ระบบฐานขอมูล     3(2/2-1/3-0)      -       - 
AI 2223  สวนตอประสานระหวางสมองและคอมพิวเตอร 3(2/2-1/2-0)      -       - 
AI 2303  โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี   3(2/2-1/3-0)      -       - 
AI 2313  วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ  3(2/2-1/3-0)      -       - 
AI 2403  หลักการและเทคนิคทางปญญาประดิษฐ  3(2/2-1/2-0)          AI 2303       -
AI 2443  ระบบเครือขายและความมั่นคง   3(2/2-1/3-0)      -       - 
AI 2503  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง    3(2/2-1/2-0)      -       - 
AI 3303  วิทยาการวิเคราะหขอมูล    3(2/2-1/2-0)          AI 2433       -
  และการสรางภาพนามธรรม
AI 3403  ระบบผูเชี่ยวชาญ     3(2/2-1/2-0)          AI 2403       -
AI 3413  การเรียนรูของเครื่อง    3(2/2-1/2-0)          AI 2403       -
AI 3423  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2/2-1/2-0)          AI 2403       -
AI 3443  ความมั่นคงทางไซเบอร    3(2/2-1/2-0)          AI 2443       -
AI 4903  โครงงานปญญาประดิษฐแบบผสมผสาน  3(0-3/9-0)     Senior Standing      -

2.3 กลุมวิชาเอกเลือก     21 หนวยกิต
AI 3203  ระบบสารสนเทศทางชีวภาพ   3(2/2-1/2-0)          AI 2403       -
AI 3313  ขั้นตอนวิธีทางปญญาประดิษฐ   3(2/2-1/2-0)          AI 2303       -
AI 3433  โครงขายประสาทเทียมเบื้องตน   3(2/2-1/2-0)          AI 3413       -
AI 3453  การเรียนรูเชิงลึก     3(2/2-1/2-0)          AI 2403       -
AI 3463  การประมวลผลแบบขนาน   3(2/2-1/2-0)      -       -
AI 3473  คอมพิวเตอรวิทัศน    3(2/2-1/2-0)      -       -
AI 3503  วิศวกรรมระบบฝงตัว    3(2/2-1/2-0)          AI 2503       -
AI 4203  หลักพื้นฐานของวิทยาการหุนยนต   3(2/2-1/2-0)          AI 2503       -
  สำหรับปญญาประดิษฐ 



16
คูมือการศึกษา  ปการศึกษา 2565

รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
AI 4403  การคำนวณควอนตัม     3(2/2-1/2-0)      -       -
AI 4413  การคำนวณแบบกริดและคลาวด   3(2/2-1/2-0)      -       -
AI 4423  การจำลองแบบดวยคอมพิวเตอร   3(2/2-1/2-0)      -       -
AI 4443  วิทยาการรหัสลับ     3(2/2-1/2-0)          AI 3443       -
AI 4803  หัวขอพิเศษสำหรับปญญาประดิษฐ   3(3/3-0-0)          AI 2403       -
AI 4813  หัวขอพิเศษทางการเขียนโปรแกรม   3(2/2-1/3-0)          AI 2403       -
  ดานปญญาประดิษฐ
   
3.  หมวดวิชาเลือกเสรี                                                       ไมนอยกวา   6   หนวยกิต
         เลือกเรียนจากรายวิชาในหมวดเลือกเสรีท่ีเปดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ
ไดตามความสนใจ

4.  หมวดวิชาประสบการณภาคสนาม         ไมนอยกวา   6   หนวยกิต
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
AI 4916  สหกิจศึกษา      6(0-0-6/40)  Consent of Instructor      -
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แผนการศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ

แผนการศึกษาชั้นปที่  1  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต          Pre            Co

AI 1413  การเขียนโปรแกรม 2   3(2/2-1/3-0)          -        -
AI 1433  คณิตศาสตรและสถิติ   3(2/2-1/2-0)          -        -
  สำหรับปญญาประดิษฐ 1
AI 1443  ระบบปฏิบัติการและแพลตฟอรม  3(2/2-1/2-0)          -        -
GE 1043 ภาษาไทยกับการสื่อสาร   3(3/3-0-0)          -        -
GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2  3(2/2-1/2-0)     GE 1053       -
GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง   2(2/2-0-0)          -        -
    รวม  17 หนวยกิต  22 ชั่วโมง/สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  1  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต         Pre           Co

AI 1103  หลักการและจริยธรรม   3(2/2-1/2-0)          -        -
  สำหรับวิชาชีพปญญาประดิษฐ
AI 1403  การเขียนโปรแกรม 1   3(2/2-1/3-0)          -        -
AI 1423  โครงสรางไมตอเนื่อง   3(3/3-0-0)          -        -
GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1  3(2/2-1/2-0)          -        -
GE 1122 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนรู   2(2/2-0-0)          -        -
GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม 2(1/1-1/2-0)          -        -
GEXXX1 ศึกษาทั่วไปเลือก     1(......-......-0)          -        -
    รวม  17 หนวยกิต  23 ชั่วโมง/สัปดาห    
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แผนการศึกษาชั้นปที่  2  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต         Pre             Co

AI 2213  ระบบฐานขอมูล    3(2/2-1/3-0)          -        -
AI 2223  สวนตอประสานระหวางสมองและคอมพิวเตอร 3(2/2-1/2-0)          -        -
AI 2313  วิศวกรรมซอฟตแวรและการพัฒนาระบบ 3(2/2-1/3-0)          -        -
AI 2403  หลักการและเทคนิคทางปญญาประดิษฐ 3(2/2-1/2-0)     AI 2303       -
AI 2503  อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง   3(2/2-1/2-0)          -        -
EG 5223 การอาน-การเขียนภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ 3(3/3-0-0)     GE 1063       -
GE 1082  โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต  2(2/2-0-0)          -        -
    รวม  20 หนวยกิต  27 ชั่วโมง/สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  2  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre            Co

AI 2203  ธุรกิจดิจิทัลและธุรกิจอัจฉริยะ  3(2/2-1/2-0)          -        -
AI 2303  โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี  3(2/2-1/3-0)          -        -
AI 2433  คณิตศาสตรและสถิติสำหรับปญญาประดิษฐ 2 3(2/2-1/2-0)      AI 1443       -
AI 2443  ระบบเครือขายและความมั่นคง  3(2/2-1/3-0)          -        -
EG 5213 การฟง-การพูดภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ 3(3/3-0-0)      GE 1063       -
GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต   2(2/2-0-0)          -        -
GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก   2(2/2-0-0)          -        -
    รวม  19 หนวยกิต  25 ชั่วโมง/สัปดาห    
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แผนการศึกษาชั้นปที่  3  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต          Pre            Co

AI 3423  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  3(2/2-1/2-0)      AI 2403       -
AI XXX3 เอกเลือก 1     3(....-.....-0)          -        - 
AI XXX3 เอกเลือก 2     3(....-.....-0)          -        - 
AI XXX3 เอกเลือก 3     3(....-.....-0)          -        - 
AI XXX3 เอกเลือก 4     3(....-.....-0)          -        - 
GE 1142 จีนศึกษา     3(2/2-0-0)          -        - 
    รวม  17 หนวยกิต  .... ชั่วโมง/สัปดาห    

แผนการศึกษาชั้นปที่  3  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre             Co

AI 3303  วิทยาการวิเคราะหขอมูล   3(2/2-1/2-0)      AI 2433       -
  และการสรางภาพนามธรรม
AI 3403  ระบบผูเชี่ยวชาญ    3(2/2-1/2-0)      AI 2403       -
AI 3413  การเรียนรูของเครื่อง   3(2/2-1/2-0)      AI 2403       -
AI 3443  ความมั่นคงทางไซเบอร   3(2/2-1/2-0)      AI 2443       -
GE XXX2 ศึกษาทั่วไปเลือก     2(....-.....-0)          -        -  
GE XXX2 ศึกษาทั่วไปเลือก     2(....-.....-0)          -        -
XX XXX3 เลือกเสรี 1    2(3/3-0-0)          -        -
    รวม  19 หนวยกิต  23 ชั่วโมง/สัปดาห    
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แผนการศึกษาชั้นปที่  4  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre                Co

แผนการศึกษาชั้นปที่  4  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre               Co

AI 4916  สหกิจศึกษา     6(0-0-6/40)   Consent of          - 

            Instructor
    รวม  6 หนวยกิต  40 ชั่วโมง/สัปดาห    

AI 4903  โครงงานปญญาประดิษฐแบบผสมผสาน 3(0-3/9-0)     Senior Standing           - 
AI XXX3 เอกเลือก 5     3(....-.....-0)          -        - 
AI XXX3 เอกเลือก 6     3(....-.....-0)          -        - 
AI XXX3 เอกเลือก 7     3(....-.....-0)          -        - 
GE XXX2 ศึกษาทั่วไปเลือก    2(....-.....-0)          -        -  
XX XXX3 เลือกเสรี 2     3(....-.....-0)          -        - 
    รวม  17 หนวยกิต  .... ชั่วโมง/สัปดาห    
     
      

Artificial
 Intelligence
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ความสำคัญของหลักสูตร
 หลักสูตรวิทยาศาสตรการแพทยและเทคโนโลยี ครอบคลุมศาสตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของการทำงานของรางกายมนุษย 
ตั้งแตสารเคมีตาง ๆ ที่มีอยูในรางกาย โครงสรางพันธุกรรมหรือที่เรารูจักกันวาดีเอ็นเอ เซลล เนื้อเยื่อ อวัยวะ ระบบ กลไกตาง 
ๆ ของรางกาย รวมถึงการทำงานเชื่อมโยงของรางกายมนุษย ที่ชวยใหรางกายเราดำเนินไปไดอยางเปนปกติ กลไก พยาธิสภาพ
ของการเกิดโรคตาง ๆ การปองกัน และการรักษา ทำใหปจจุบันศาสตรทางดานวิทยาศาสตรการแพทยที่มีการผสมผสาน
เทคโนโลยีมีความสำคัญเปนอยางสูง ในการพัฒนาองคความรูทางดานการแพทย เพื่อการปองกัน การตรวจวินิจฉัย และการ
รักษาโรคตาง ๆ ทำใหบุคลากรดานวิทยาศาสตรกาแพทยและเทคโนโลยีมีความสำคัญในการเปนที่พึ่งของประชาชนในดาน
ตาง ๆ ทั้งการเผยแพรความรู การใหคำปรึกษา การใหบริการ การผสมผสานเทคโนโลยีและการพัฒนาองคความรูใหม จากการ
คนควาวิจัยและการพัฒนาผลิตภัณฑใหมทางดานวิทยาศาสตรการแพทยที่มีประโยชนและคุณคาใหแกสังคม

  วัตถุประสงคของหลักสูตร  
 1. มีความรูและทักษะการตรวจวิเคราะหทางหองปฏิบัติการทางวิทยาศาสตรการแพทยโดยการผสมผสานเทคโนโลยี
    ท่ีทันสมัยตามมาตรฐานหองปฏิบัติการทางการแพทย ท่ีหลักสูตรกำหนด 
 2. มีทักษะการประยุกตความรูเพ่ือสรางงานวิจัยและนวัตกรรมหรือผลิตภัณฑใหมทางหองปฏิบัติการหรือดานสุขภาพ 
 3. มีทักษะดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การส่ือสาร มีความเปนผูนำ และสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
 4. ปฏิบัติหนาท่ีโดยยึดม่ันคุณธรรม 6 ประการ ไดแก ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซ่ือสัตย และกตัญู เคารพกฎ
    ระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
 5. มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม และมีจิตอาสา

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาศาสตรการแพทย 

(หลักสูตรใหม พ.ศ. 2565)
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โครงสรางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาศาสตรการแพทย ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565
        นักศึกษาจะตองสอบผานรายวิชาตามหลักสูตร  โดยมีหนวยกิตสะสมไมนอยกวา  130  หนวยกิต
 1. วิชาเสริมพื้นฐานภาษาอังกฤษและภาษาจีน ไมนับหนวยกิต
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต        Prerequisite    Co-requisite
EG 1001 การเตรียมสอบความสามารถทางภาษาอังกฤษ  0(0/4-0-0)       -       -  
CNF 001 - CNF 007  Chinese For Fun 7 ระดับ   0(0/2-0-0)       -       -  
 2. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา 30 หนวยกิต

2.1 กลุมวิชาบังคับ    22 หนวยกิต
 2.1.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร    6 หนวยกิต
GE 1042  ชีวิตกับความคิดสรางสรรค   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1082  โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1172  การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม  2(1/1-1/2-0)       -       - 
 2.1.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร   8 หนวยกิต
GE 1102  ไทยกับสภาวการณโลก     2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1112  ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง     2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1142  จีนศึกษา      2(2/2-0-0)       -       - 
GE 1152  ธุรกิจสตารทอัพ      2(2/2-0-0)       -       - 
 2.1.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 2 หนวยกิต
GE 1162  ความฉลาดรูดิจิทัล     2(2/2-0-0)       -       - 
 2.1.4 กลุมวิชาภาษา    6 หนวยกิต
GE 1053  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1    3(2/2-1/2-0)       -       - 
GE 1063  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2    3(2/2-1/2-0)           GE 1053      -  
 2.2 กลุมวิชาเลือก      ไมนอยกวา 8 หนวยกิต
 2.2.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร
GE 1092  จิตวิทยาเพื่อการดํารงชีวิต    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2002  ศาสตรแหงรัก     2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2012  บุคลิกภาพและทักษะการเขาสังคม   2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2182  สุนทรียภาพแหงชีวิต     2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2192  วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย    2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2242  การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม    2(2/2-0-0)       -       - 
 2.2.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร
GE 2102  เพศวิถีศึกษา      2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2142  อาเซียนศึกษา      2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2162  ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา  2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2202  กฎหมายกับสังคม     2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2212  ภาวะผูนํากับการจัดการ     2(2/2-0-0)       -       - 
GE 2213  วัยใส ใจสะอาด      3(3/3-0-0)       -       - 
GE 2223  เขตทางทะเลและการจัดการทรัพยากร  3(3/3-0-0)       -       - 
  ทางทะเลและชายฝง  
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 2.2.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร
รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต        Prerequisite    Co-requisite
CS 1001  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป  1(0-1/2-0)       -       - 
  ในชีวิตประจําวัน  
GE 2232  มนุษยกับสิ่งแวดลอม    2(2/2-0-0)       -       - 
 2.2.4 กลุมวิชาภาษา
GE 1043  ภาษาไทยกับการสื่อสาร     3(3/3-0-0)       -       - 
GE 2122  ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร     2(2/2-0-0)       -       - 

3. หมวดวิชาเฉพาะ      ไมนอยกวา 94 หนวยกิต
 3.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ     28 หนวยกิต
BI 1053  ชีววิทยาทั่วไปและชีววิทยาเซลล    3(3/3-0-0)       -       - 
BI 1071  ปฏิบัติการชีววิทยาทั่วไปและชีววิทยาเซลล   1(0-1/3-0)       -       - 
CH 1463  เคมีสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ    3(3/3-0-0)       -       - 
CH 1471  ปฏิบัติการเคมีสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ   1(0-1/3-0)       -       - 
CH 2233  อินทรียเคมีพื้นฐาน     3(3/3-0-0)       -       - 
CH 2241  ปฏิบัติการอินทรยี์เคมีพื้นฐาน   1(0-1/3-0)       -       - 
EG 5413  การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ   3(3/3-0-0)           GE 1063      -
EG 5423  การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)           GE 1063      -
MA 1103  คณิตศาสตรเบื้องตน     3(3/3-0-0)       -       - 
PH 1183  ฟสิกสทางการแพทย     3(3/3-0-0)       -       - 
PH 1191  ปฎิบัติการฟสิกสทางการแพทย    1(0-1/3-0)       -       - 
ST 3023  สถิติเพื่อการวิจัย     3(3/3-0-0)           MA 1103      -
 3.2 กลุมวิชาชีพ       66 หนวยกิต
AN 1003  กายวิภาคศาสตรของมนุษย   3(2/2-1/3-0)       -       - 
BH 2333  ชีวเคมีพื้นฐาน      3(3/3-0-0)   BI 1043 and CH2233       -
BH 2341  ปฏิบัติการชีวเคมีพื้นฐาน     1(0-1/3-0)       -       - 
MI 3464  จุลชีววิทยาและปรสิตทางการแพทย   4(3/3-1/3-0)       -       - 
MS 1001  แนวคิดนวัตกรรมวิทยาศาสตรการแพทย   1(1/1-0-0)       -       - 
MS 2002  ภูมิคุมกันวิทยา      2(2/2-0-0)       -       - 
MS 2012  เทคโนโลยีทางกายวิภาคและสรีรวิทยา   2(2/2-0-0)       -       - 
MS 2013  พื้นฐานการออกแบบนวัตกรรม   3(2/2-1/3-0)       -       - 
  ทางวิทยาศาสตรการแพทย  
MS 2022  เทคนิคทางพยาธิวิทยา     2(2/2-0-0)       -       - 
MS 2023  ประสาทวิทยาศาสตร    3(2/2-1/3-0)           AN 1003      -
MS 2033  เทคโนโลยีและเครื่องมือในหองปฏิบัติการ  3(2/2-1/3-0)       -       - 
MS 3001  กฏหมายและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ  1(1/1-0-0)       -       - 
  วิทยาศาสตรการแพทย 
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รหัสวิชา รายวิชา      หนวยกิต      Prerequisite    Co-requisite
MS 3012  ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตรการแพทย  2(2/2-0-0)       -       - 
MS 3013  พยาธิวิทยา      3(3/3-0-0)           AN 1003      -
MS 3022  เนื้อเยื่อวิทยา     2(1/1-1/3-0)           AN 1003      -
MS 3031  สัมมนาทางวิทยาศาสตรการแพทย   1(0-1/3-0)       -       - 
MS 3033  นิติวิทยาศาสตร      3(2/2-1/3-0)           AN 1003      -
MS 3042  พิษวิทยา      2(2/2-0-0)           AN 1003      -
MS 3052  เทคโนโลยีดิจิทัลทางการแพทย   2(2/2-0-0)       -       - 
MS 4003  เทคโนโลยีชีวภาพทางการแพทย    3(2/2-1/3-0)       -       - 
MS 4006  สหกิจศึกษา      6(0-0-6/40)       -       - 
MS 4012  การบริหารจัดการธุรกิจผลิตภัณฑสุขภาพ   2(2/2-0-0)       -       - 
MS 4063  ฝกงาน 1      3(0-0-3/15)       -       - 
MS 4073  ฝกงาน 2      3(0-0-3/15)       -       - 
MS 4083  วิจัยทางวิทยาศาสตรการแพทย   3(0-3/9-0)       -       - 
MS 4093  นวัตกรรมผลิตภัณฑขภาพ    3(2/2-1/3-0)       -       - 
PM 3013  เภสัชวิทยา      3(3/3-0-0)           BH 2333      -
PS 2033  สรีรวิทยาของมนุษย    3(2/2-1/3-0)       -       - 
   
3.  หมวดวิชาเลือกเสรี                                  ไมนอยกวา   6   หนวยกิต
 ใหนักศึกษาเรียนจากรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีท่ีเปดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยไดตามความสนใจ
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แผนการศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาศาสตรการแพทย

แผนการศึกษาชั้นปที่  1  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต          Pre            Co

CNF 002  Chinese For Fun 2   0(0/2-0-0)          -        -
AN 1003  กายวิภาคศาสตรของมนุษย   3(2/2-1/3-0)          -        -
CH 2233  อินทรียเคมีพื้นฐาน    3(3/3-0-0)          -        -
CH 2241  ปฏิบัติการอินทรียเคมีพื้นฐาน   1(0-1/3-0)          -        -
GE 1082  โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต   2(2/2-0-0)          -        -
GE 1102  ไทยกับสภาวการณโลก    2(2/2-0-0)          -        -
PH 1183  ฟสิกสทางการแพทย    3(3/3-0-0)          -        -
PH 1191  ปฏิบัติการฟสิกสทางการแพทย   1(0-1/3-0)          -        -
PS 2033  สรีรวิทยาของมนุษย   3(2/2-1/3-0)          -        -
   รวม 18 หนวยกิต (28 ชั่วโมง/สัปดาห)  

แผนการศึกษาชั้นปที่  1  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต         Pre           Co

CNF 001  Chinese For Fun 1    0(0/2-0-0)          -        -
BI 1053  ชีววิทยาทั่วไปและชีววิทยาเซลล   3(3/3-0-0)          -        -
BI 1071  ปฏิบัติการชีววิทยาทั่วไปและชีววิทยาเซลล  1(0-1/3-0)          -        -
CH 1463  เคมีสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ   3(3/3-0-0)          -        -
CH 1471  ปฏิบัติการเคมีสำหรับวิทยาศาสตรสุขภาพ  1(0-1/3-0)          -        -
GE 1112  ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง    2(2/2-0-0)          -        -
GE 1172  การดูแลและเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม 2(1/1-1/2-0)          -        -
MA 1103  คณิตศาสตรเบื้องตน   3(3/3-0-0)          -        -
MS 1001  แนวคิดนวัตกรรมวิทยาศาสตรการแพทย  1(1/1-0-0)          -        -
GE ………  วิชาเลือกหมวดศึกษาทั่วไป  2(2/2-0-0)          -        -
    รวม  18 หนวยกิต (25 ชั่วโมง/สัปดาห)     
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แผนการศึกษาชั้นปที่  2  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต         Pre             Co

CNF 004  Chinese For Fun 4    0(0/2-0-0)          -        -
GE 1063  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2   3(2/2-1/2-0)      GE 1053       -
MS 2002  ภูมิคุมกันวิทยา     2(2/2-0-0)          -        -
MS 2012  เทคโนโลยีทางกายวิภาคและสรีรวิทยา 2(2/2-0-0)          -        -
MS 2023  ประสาทวิทยาศาสตร    3(2/2-1/3-0)      AN 1003       -
MS 2022  เทคนิคทางพยาธิวิทยา    2(2/2-0-0)          -        -
MS 2033  เทคโนโลยีและเครื่องมือในหองปฏิบัติการ  3(2/2-1/3-0)           -        -
MS 3013  พยาธิวิทยา     3(3/3-0-0)      AN 1003       -
เลือกเสรี  ...................     3(3/3-0-0)          -        - 
   รวม 21 หนวยกิต (28 ชั่วโมง/สัปดาห)  

แผนการศึกษาชั้นปที่  2  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre            Co

CNF 003  Chinese For Fun 3    0(0/2-0-0)          -        -
BH 2333  ชีวเคมีพื้นฐาน     3(3/3-0-0)      BI 1053, CH 2233     -
BH 2341  ปฏิบัติการชีวเคมีพื้นฐาน    1(0-1/3-0)          -        -
GE 1053  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1   3(2/2-1/2-0)          -        -
MI 3464  จุลชีววิทยาและปรสิตทางการแพทย  4(3/3-1/3-0)          -        -
MS 2013  พื้นฐานการออกแบบนวัตกรรม  3(2/2-1/3-0)          -        -
  ทางวิทยาศาสตรการแพทย 
MS 3022  เนื้อเยื่อวิทยา     2(1/1-1/3-0)      AN 1003       -
   รวม 16 หนวยกิต (27 ชั่วโมง/สัปดาห)
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แผนการศึกษาชั้นปที่  3  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต          Pre            Co

CNF 006  Chinese For Fun 6    0(2/2-0-0)          -        -
EG 5413  การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ  3(3/3-0-0)      GE 1063       -
GE 1152  ธุรกิจสตารทอัพ     2(2/2-0-0)          -        -
GE 1142  จีนศึกษา     2(2/2-0-0)          -        -
MS 3012  ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาศาสตรการแพทย  2(2/2-0-0)          -        -
MS 3031  สัมมนาทางวิทยาศาสตรการแพทย   1(0-1/3-0)          -        -
MS 3033  นิติวิทยาศาสตร     3(2/2-1/3-0)      AN 1003       -
MS 3052  เทคโนโลยีดิจิทัลทางการแพทย   2(2/2-0-0)          -        -
ST 3023  สถิติเพื่อการวิจัย    3(3/3-0-0)      MA 1103       -
GE ………  วิชาเลือกหมวดศึกษาทั่วไป (4)   2(2/2-0-0)          -        - 
    รวม 20 หนวยกิต (26 ชั่วโมง/สัปดาห)  

แผนการศึกษาชั้นปที่  3  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre             Co

CNF 005   Chinese For Fun 5   0(0/2-0-0)          -        -
EG 1001   การเตรียมสอบความสามารถ 0(0/4-0-0)          -        -
   ทางภาษาอังกฤษ  
GE 1042   ชีวิตกับความคิดสรางสรรค  2(2/2-0-0)          -        -
GE 1162   ความฉลาดรูดิจิิทัล   2(2/2-0-0)          -        -
MS 3001   กฎหมายและจรรยาบรรณ  1(1/1-0-0)          -        -
   ทางวิทยาศาสตรการแพทย
MS 3042   พิษวิทยา    2(2/2-0-0)      AN 1003       -
MS 4003   เทคโนโลยีชีวภาพทางการแพทย  3(2/2-1/3-0)          -        -
PM 3013   เภสัชวิทยา    3(3/3-0-0)      BH 2333       -
GE ………   วิชาเลือกหมวดศึกษาทั่วไป (2)  2(2/2-0-0)          -        -
GE ………   วิชาเลือกหมวดศึกษาทั่วไป (3)  2(2/2-0-0)          -        -
    รวม 17 หนวยกิต (25 ชั่วโมง/สัปดาห)  
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แผนการศึกษาชั้นปที่  4  ภาค 1
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre               Co

CNF 007   Chinese For Fun 7   0(2/2-0-0)          -        -
EG 5423   การอานและการเขียน  3(3/3-0-0)      GE 1063       -
   ภาษาอังกฤษเพื่อวิชาชีพ 
MS 4012   การบริหารจัดการธุรกิจ  2(2/2-0-0)          -        -
   ผลิตภัณฑสุขภาพ  
MS 4083   วิจัยทางวิทยาศาสตรการแพทย  3(0-3/9-0)          -        -
MS 4093   นวัตกรรมผลิตภัณฑสุขภาพ  3(2/2-1/3-0)          -        -
เลือกเสรี   ...................    3(3/3-0-0)          -        -
    รวม 14 หนวยกิต (24 ชั่วโมง/สัปดาห)  

แผนการศึกษาชั้นปที่  4  ภาค 2
รหัสวิชา  รายวิชา     หนวยกิต        Pre                Co

MS 4006  สหกิจศึกษา (เลือก)   6(0-0-6/40)          -        -
    รวม 6 หนวยกิต (40 ชั่วโมง/สัปดาห)  
   หรือ
MS 4063  ฝกงาน 1 (เลือก)    3(0-0-3/15)          -        -
MS 4073  ฝกงาน 2 (เลือก)    3(0-0-3/15)          -        -
    รวม 6 หนวยกิต (30 ชั่วโมง/สัปดาห)    



คณาจารยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

1. อาจารย ดร.จำรูญศรี พุมเทียน     คณบดี                        
   • วท.ด.(จุลชีววิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.ม.(จุลชีววิทยาทางอุตสาหกรรม) 
     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(จุลชีววิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
2. อาจารย ดร.สุรียพร หอมวิเศษวงศา         รองคณบดี
   • ปร.ด.(เคมีประยุกต) มหาวิทยาลัยรามคำแหง
   • วท.ม.(เคมีประยุกต) มหาวิทยาลัยรามคำแหง
   • วท.บ.(เคมี) มหาวิทยาลัยรามคำแหง
3.  อาจารย ดร.ชัชวาลย ชางทำ           รองคณบดี 
   • ปร.ด.(เคมีประยุกต) มหาวิทยาลัยรามคำแหง
   • วท.ม.(เคมีประยุกต) มหาวิทยาลัยรามคำแหง
   • วท.บ.(เคมี) มหาวิทยาลัยรามคำแหง
สาขาวิชาวิทยาการคำนวณและเทคโนโลยีดิจิทัล
1. อาจารย ดร.นพมาศ อัครจันทโชติ        หัวหนาสาขา
   • ปร.ด.(การวิจัยและสถิติทางวิทยาการปญญา) มหาวิทยาลัยบูรพา
   • สต.ม.จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.เกียรตินิยมอันดับสอง (สถิติประยุกต) 
   • สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
2. อาจารยวรนุช มีภูมิรู
   • วท.ม.(วิทยาการสารสนเทศ) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
   • วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 
     มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ
3. อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ
   • วท.ม.(วิทยาการสารสนเทศ) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
   • วท.บ.เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง เหรียญทอง
     (วิทยาการคอมพิวเตอร) 
     มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ
4. อาจารยนฤดี บูรณะจรรยากุล
   • วท.ม.(วิทยาการสารสนเทศ) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
   • วท.บ.เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง (วิทยาการคอมพิวเตอร) 
     มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ
5. อาจารยเปรมรัตน พูลสวัสดิ์
   • วท.ม.(วิทยาการสารสนเทศ) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
   • วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 
     มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ
6. ผูชวยศาสตราจารย สุธีรา พึ่งสวัสดิ์
   • วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
   • วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยมหิดล
7. อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา
   • วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอรและสารสนเทศ) 
     มหาวิทยาลัยศิลปากร
   • วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 
     มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ

8. อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล
   • Ph.D. Information Science Japan Advanced Institute 
     of Science and Technology 
   • M.S. Information Science Japan Advanced Institute 
     of Science and Technology
   • วท.บ.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยนอรทกรุงเทพ
9. อาจารย ดร.ศิริวรรณ ตันตระวาณิชย
   • ปร.ด.(สถิติ) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร
   • วท.ม.(สถิติประยุกต) สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร
   • วท.บ.(พยาบาล) มหาวิทยาลัยมหิดล
10. อาจารยอลิศรา พรายแกว
   • วท.ม.(คณิตศาสตรประยุกต) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
   • วท.บ.(คณิตศาสตร) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
11. อาจารยภัททิตา เลิศจริยพร
   • วท.ม.(คณิตศาสตร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(คณิตศาสตร) จุฬลงกรณมหาวิทยาลัย
12. อาจารยตติภรณ ภัทรานุรักษโยธิน
   • วท.ม.(คณิตศาสตรประยุกต) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
   • วท.บ.(คณิตศาสตรประยุกต) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
13. อาจารยอุมา รัตนเทพี
   • วท.ม.(สถิติประยุกต) 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
   • วท.บ.(คณิตศาสตรประยุกต) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
สาขาวิชาวิทยาศาสตรชีวภาพ
1. รองศาสตราจารย ดร.บังอร ฉางทรัพย   หัวหนาสาขา
   • วท.ด.(การวิจัยพฤติกรรมศาสตรประยุกต) 
     มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
   • วท.ม.(วิทยาศาสตรการแพทย) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(เทคนิคการแพทย) มหาวิทยาลัยขอนแกน
2. อาจารย ดร.ปยาภรณ สุภัคดำรงกุล  
   • ปร.ด.(เภสัชศาสตรชีวภาพ) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.บ.(เทคโนโลยีชีวภาพ) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร
3.  อาจารย ดร.รุจิราลัย พูลทวี
   • วท.ด.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.ม.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.บ.(จุลชีววิทยา)  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
4. อาจารยสุรียพร เอี่ยมศรี
   • วท.ม.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลัยบูรพา
   • วท.บ.(วิทยาศาสตรและสิ่งแวดลอม) มหาวิทยาลัยบูรพา
5.  อาจารย ดร.ชวนพิศ จิระพงษ
   • ปร.ด.(เทคโนโลยีหลังการเก็บเกี่ยว) 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี
   • วท.ม.(เทคโนโลยีหลังการเก็บเกี่ยว) 
     มหาวิทยาลัเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี
   • วท.บ.(เทคโนโลยีอุตสาหกรรมเกษตร) 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
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6.  อาจารยอลิษา สุนทรวัฒน
   • วท.ม.(เทคโนโลยีหลังการเก็บเกี่ยว) 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี
   • วท.บ.(เทคโนโลยีอุตสาหกรรมอาหาร) 
     มหาวิทยาลัยหอการคาไทย
7. อาจารยยุคลธร สถาปนศิริ
   • วท.ม.(พันธุศาสตร) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.บ.(ชีววิทยา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
8. อาจารยปวินท สุวรรณกุล
   • MSc. Applied Fish Biology University of Plymouth 
   • วท.บ.(วิทยาศาสตรทางทะเล) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
9. ผูชวยศาสตราจารยเมตตา โพธิ์กลิ่น
   • วท.ม.(สรีรวิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • กศ.บ.(พยาบาล) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
10. ผูชวยศาสตราจารย ดร.อัญชลี ชุมบัวทอง
   • ปร.ด.(การวิจัยและสถิติทางวิทยาการปญญา) 
     มหาวิทยาลัยบูรพา
   • วท.ม.(สรีรวิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(กายภาพบำบัด) มหาวิทยาลัยมหิดล
11. อาจารยภาสินี สงวนสิทธิ์
   • วท.ม.(วิทยาศาสตรการแพทย:กายวิภาคศาสตร)
   • วท.บ.(กายภาพบำบัด)
     เกียรตินิยมอันดับสอง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร
12. อาจารยรังสิมา ใชเทียมวงศ
   • วท.ม.(สรีรวิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • พย.บ.(พยาบาลผดุงครรภ) มหาวิทยาลัยมหิดล
13. อาจารยระพีพนธุ ศิริเดช
   • วท.ม.(กายวิภาคศาสตร) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.บ.(วิทยาศาสตรการแพทย) มหาวิทยาลัยนเรศวร 
14. ผูชวยศาสตราจารยจันเพ็ญ บางสำรวจ
   • วท.ม.(สรีรวิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • พย.บ.(พยาบาล) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร
15. อาจารย ดร.อมรรัตน โตทองหลอ
   • วท.ด.(วิทยาศาสตรการแพทย ; ประสาทศาสตร) 
     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.ม.(กายวิภาคศาสตร) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(กายภาพบำบัด) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
สาขาวิชาวิทยาศาสตรกายภาพ
1. อาจารย ดร.สุกัญญา เพชรศิริเวทย  หัวหนาสาขา
   • ปร.ด.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.ม.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.บ.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยมหิดล

2. อาจารย ดร.มธุรส ออนไทย   
   • ปร.ด.เคมีวิเคราะห(หลักสูตรนานาชาติ) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.ม.เคมีวิเคราะหและเคมีอนินทรียประยุกต 
     มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.บ. เคมี มหาวิทยาลัยมหิดล
3. อาจารยศรมน สุทิน
   • วท.ม.(เคมีชีวภาพ) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
   • กศ.บ.(ชีววิทยา) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
4. อาจารย ดร.วิภาวรรณ วิทยกฤตศิริกุล
   • วท.ด.(วิทยาศาสตรชีวภาพ) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.ม.(เทคโนโลยีชีวภาพ) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(จุลชีววิทยา) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
5. อาจารย ดร.กิตติพัฒน โสภิตธรรมคุณ
   • ปร.ด.(ชีวเคมี) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.ม.(ชีวเคมี) มหาวิทยาลัยมหิดล
   • วท.บ.(ชีวเคมี) มหาวิทยาลัยขอนแกน
6. อาจารยพรศักดิ์ คุณวุฒิมโนธรรม
   • วท.ม.(เคมีอินทรีย) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.บ.(เคมี) สถาบันราชภัฎจันทรเกษม
   • อ.วท.(เคมีปฏิบัติ) สถาบันราชภัฎพระนคร
7. อาจารยผุสดี สิรยากร
   • วท.ม.(เคมี) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.บ.(เคมีวิเคราะห) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
8. อาจารย ดร.พนนา กิติไพศาลนนท
   • ปร.ด.(เคมี) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.ม.(เคมีอนินทรีย) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
   • วท.บ.(เคมี) มหาวิทยาลัยมหิดล
9. ผูชวยศาสตราจารยกรรณิการ แกวกิ้ม
   • วท.ม.(เคมีวิเคราะห) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(เคมีอุตสาหกรรม-เครื่องมือวิเคราะห) 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง
10. อาจารย ดร.ปยนันท นอยรอด
   • วท.ด.(เคมี) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.ม.(เคมี) มหาวิทยาลัยเชียงใหม
   • วท.บ.(เคมี) มหาวิทยาลัยนเรศวร
11. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พรสิริ วนรัฐิกาล
   • ปร.ด.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี
   • วทม.(ฟสิกส) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.บ.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี
12. รองศาสตราจารย ดร.ประยูรศักดิ์ เปลื้องผล
   • วท.ด.(ฟสิกส) จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย
   • วท.ม.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยเชียงใหม
   • วท.บ.(ฟสิกส) มหาวิทยาลัยเชียงใหม
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AI 1423  โครงสรางไมตอเนื่อง   3(3/3-0-0)

 (Discrete Structure)

Prerequisite: none

 ทฤษฎีเกี่ยวกับเซต ความสัมพันธและฟงกชัน ตรรกศาสตร

เบื้องตน เทคนิคการพิสูจน ไดแก การพิสูจนโดยตรง การพิสูจนดวยความ

ขัดแยง และการพิสูจนเชิงอุปนัย โครงสรางกราฟและตนไม พีชคณิตบูลีน

และการแกปญหา โครงสรางพีชคณิต และการฝกปฏิบัติการดวย

ซอฟตแวรสำเร็จรูป

 

AI 1433 คณิตศาสตรและสถิติ  3(2/2-1/2-0)

 สำหรับปญญาประดิษฐ 1

 (Mathematics and Statistics 

 for Artificial Intelligence I)

Prerequisite: none

 เวกเตอรและปริภูมิเวกเตอร เมทริกซและการดำเนินการของเม

ทริกซ ฟงกชันและกราฟ ลิมิตและความตอเนื่อง การหาอนุพันธและการ

ประยุกตใช กฎลูกโซ การหาปริพันธและการประยุกตใช ระเบียบวิธีเชิง

ตัวเลขในการหาผลเฉลยของสมการเชิงเสนและไมเชิงเสน ทฤษฎีเบื้องตน

เกี่ยวกับความนาจะเปนและสถิติ และการฝกปฏิบัติการดวยซอฟตแวร

สำเร็จรูป

AI 1443 ระบบปฏิบัติการและแพลตฟอรม 3(2/2-1/2-0)

 (Operating System and Platform)

Prerequisite: none

 หลักการของระบบปฏิบัติการ โครงสรางและหนาที่ของระบบ

ปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณพกพา การจัดการ

โปรเซสและเทรด การกำหนดการและการเลือกจายงานของการประมวล

ผล การประมวลผลพรอมกัน การประสานเวลา การประสานงานของ

กระบวนการ การขัดจังหวะ ระบบนำเขาและแสดงผลลัพธ วงจรอับ การ

จัดการหนวยความจำ การจัดลำดับงานหนวยประมวลผลและการจัดสรร

อุปกรณ หนวยความจำเสมือน การจัดการหนวยเก็บขอมูลสำรอง ระบบ

ปฏิบัติการของอินเทอรเน็ตสำหรับทุกสรรพสิ่ง  การแลกเปลี่ยนขอมูล

ระหวางระบบปฏิบัติการแบบตาง ๆ  การรักษาความปลอดภัยและการ

ปองกัน และการฝกปฏิบัติที่สอดคลองกับทฤษฎี

คำอธิบายรายวิชา

AI 1103  หลักการและจริยธรรมสำหรับวิชาชีพ 3(2/2-1/2-0)

 ปญญาประดิษฐ 

 (Principles and Ethics for 

 Artificial IntelligenceProfessional)

Prerequisite: none

 ความเปนมาของวิทยาการคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ 

แขนงวิชาทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ปญญาประดิษฐ  และอาชีพที่

เกี่ยวของ ทักษะทางวิชาชีพไดแก การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิง

ปริมาณ การใหเหตุผล และการคิดเชิงวิพากษ การสื่อสารและการนำ

เสนอขอมูล การเขียนรายงานทางวิชาชีพ จรรยาบรรณทางวิชาชีพและ

ประเด็นทางสังคมที่มีตอการทำงานและการศึกษา จริยธรรมในการใช

อินเทอรเน็ต ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ กฎหมาย

เทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร การ

ปกปองขอมูลและความเปนสวนตัว ทรัพยสินทางปญญา และกฎหมาย

อื่น ๆ ที่เกี่ยวของ

AI 1403 การเขียนโปรแกรม 1  3(2/2-1/3-0)

 (Programming I)

Prerequisite: none

 แนวคิดพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม 

ขั้นตอนวิธีกับตรรกะการแกปญหาทางคอมพิวเตอร  คุณลักษณะที่สำคัญ

ของกระบวนทัศนการเขียนโปรแกรมที่ครอบคลุมเรื่อง ตัวแปร ชนิดขอมูล

พื้นฐาน ตัวกระทำการ ตรรกะพื้นฐาน นิพจน การรับขอมูล การแสดง

ผล และโครงสรางควบคุม โครงสรางขอมูลแถวลำดับ ฟงกชันและการสง

ผานคาพารามิเตอร การเรียกซ้ำ การฝกทักษะปฏิบัติดานการเขียน

โปรแกรมดวยภาษาโปรแกรมระดับสูงเกี ่ยวกับการออกแบบ การ

ทดสอบ การแกจุดบกพรอง และการจัดทำเอกสารโปรแกรม

 

AI 1413 การเขียนโปรแกรม 2  3(2/2-1/3-0)

 (Programming II)

Prerequisite: none

 แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ 

โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ นิยามของวัตถุ การหอหุมขอมูลและ

การซอนขอมูล คุณสมบัติการสืบทอด ภาวะพหุสัณฐานและการนำกลับมา

ใชใหม  การทดสอบความถูกตองของโปรแกรม คุณสมบัติของโปรแกรม

ที่ดี โดยใชภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุได
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AI 2303  โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี  3(2/2-1/3-0)

 (Data Structure and Algorithms)

Prerequisite: none

 การบริหารจัดการหนวยความจำขณะทำงาน การสราง

โครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ ไดแก แถวลำดับหลายมิติ ตัวชี้ รายการ

โยง กองซอน แถวคอย การเรียกซ้ำ ตนไม ตารางแฮช ฮีปทวิภาค ขั้น

ตอนวิธีการจัดเรียง ขั้นตอนวิธีการคนหา ขั้นตอนวิธีของกราฟ ขั้น

ตอนวิธีของขอความและสายอักขระ การเลือกใชโครงสรางขอมูลให

เหมาะสมกับปญหา และฝกปฏิบัติดวยภาษาโปรแกรมระดับสูง

AI 2313 วิศวกรรมซอฟตแวร   3(2/2-1/3-0)

 และการพัฒนาระบบ

 (Software Engineering 

 and System Development)

Prerequisite: none

 ความหมายและความสำคัญของวิศวกรรมซอฟตแวร วัฏจักร

และกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร การวางแผนโครงการ การบริหาร

โครงการซอฟตแวร การวัดคุณลักษณะของซอฟตแวร การประมาณ

ขนาดและคาใชจายของโครงงาน การบริหารความเสี่ยงในโครงการ 

การควบคุม และติดตามงานในโครงงาน การวิเคราะหความตองการ 

การออกแบบระบบและสวนตอประสานกับผูใช แนวทางการเขียน

โปรแกรม การทดสอบซอฟตแวรและระบบแบบอัตโนมัติ การติดตั้ง

และบำรุงรักษาระบบ  การฝกปฏิบัติการดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือ

เครื่องมือที่เกี่ยวของ

 

AI 2403 หลักการและเทคนิค   3(2/2-1/2-0)

 ทางปญญาประดิษฐ

 (Principles and Techniques 

 in Artificial Intelligence)

Prerequisite: AI 2303

 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับหลักการของปญญาประดิษฐ การ

แกปญหาเชิงการคนหา การแสดงความรูและการอนุมานความรู หลัก

การของการเรียนรูของเครื่อง ระบบผูเชี่ยวชาญ โครงขายประสาท

เทียมเบื้องตน ตรรกะคลุมเครือเบื้องตน การประมวลผลภาษา

ธรรมชาติ ภาษาโปรแกรมสำหรับงานดานปญญาประดิษฐ และฝก

ปฎิบัติการดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ

AI 2203  ธุรกิจดิจิทัลและธุรกิจอัจฉริยะ    3(2/2-1/2-0)

 (Digital Businessand Business Intelligence)

Prerequisite: none

 ลักษณะธุรกิจดิจิทัลของอุตสาหกรรมซอฟตแวร และ

อุตสาหกรรมอื่น ๆ  การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส กระบวนการดำเนิน

ธุรกิจดิทิทัล การวางแผนทรัพยากรองคกรซึ่งครอบคลุมเนื้อหาการ

บัญชีและการเงิน การบริหารงานบุคคล การจัดตารางการผลิต การ

จัดซื้อ การจัดการสินคาคงคลัง การขายและการตลาด การเสียภาษี  

กฎหมายที่เกี่ยวของกับธุรกิจดิจิทัล หลักการและเทคนิคของธุรกิจ

อัจฉริยะซึ่งครอบคลุมกระบวนการ การวิเคราะหขอมูล การตัดสินใจ 

และการแกปญหา โดยใชซอฟตแวรสำเร็จรูปและเครื่องมือที่

เกี่ยวของ

AI 2213  ระบบฐานขอมูล   3(2/2-1/3-0)

 (Database Systems)

Prerequisite: none

 แนวคิดฐานขอมูลและการจัดการฐานขอมูล องคประกอบ

และสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล แบบจำลองขอมูลตาง ๆ  

วงจรชีวิตฐานขอมูล หลักการและทฤษฎีของแบบจำลองขอมูลเชิง

สัมพันธ การออกแบบฐานขอมูล การทำใหเปนบรรทัดฐาน การสืบคน

ขอมูลดวยภาษาเอสคิวแอล การประมวลผลกลุมงาน การควบคุม

ภาวะพรอมกัน การเรียกคืนขอมูล การสำรองฐานขอมูล การรักษา

ความปลอดภัยขอมูลฐานขอมูลแบบนิรนัย ขอมูลที่ไมสมบูรณ การ

จัดการขอมูลแบบกึ่งโครงสรางและไมมีโครงสราง และการพัฒนา

โปรแกรมประยุกตตามหลักการของระบบฐานขอมูล

AI 2223 สวนตอประสานระหวางสมอง 3(2/2-1/2-0)

 และคอมพิวเตอร

 (Brain Computer Interface)

Prerequisite: none

 นิยาม ประวัติความเปนมา ขอดีและขอเสีย ของ

เทคโนโลยีสวนตอประสานระหวางสมองและคอมพิวเตอร ความสำคัญ

ของประสาทวิทยา การประมวลผลสัญญาณ และการเรียนรูของ

เครื่อง องคประกอบและชนิดของสวนตอประสานระหวางสมองและ

คอมพิวเตอร กรณีศึกษาที่เกี่ยวของกับกิจกรรมหลากหลายของเสน

ประสาท พื้นฐานของ การตรวจคลื่นไฟฟาสมองและการบันทึกคลื่น

ไฟฟาสมอง การประยุกตใชเทคโนโลยีสวนตอประสานระหวางสมอง

และคอมพิวเตอรทางการแพทยและทางดานที่ไมใชการแพทย แนว

โนมของเทคโนโลยีสวนตอประสานระหวางสมองและคอมพิวเตอร 

การฝกปฏิบัติโดยใชอุปกรณและซอฟตแวรสำเร็จรูปที่เกี่ยวของ
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AI 3203  ระบบสารสนเทศทางชีวภาพ   3(2/2-1/2-0)

 (Bioinformatics)

Prerequisite: AI 2403

 ความรูพื้นฐานทางชีววิทยาระดับโมเลกุล ปฏิสัมพันธกัน

ระหวาง ดีเอ็นเอ อารเอ็นเอ โปรตีน การประยุกตใชคอมพิวเตอรรวมกับ

ฐานขอมูลทางชีวสารสนเทศในการวิเคราะห การจัดเรียงลำดับรหัส

ดีเอ็นเอ และโปรตีน เพื่อศึกษาการทำงานของยีน หนาที่ของโปรตีน 

 

AI 3303  วิทยาการวิเคราะหขอมูล   3(2/2-1/2-0)

 และการสรางภาพนามธรรม

 (Data Analytics and Visualization)

Prerequisite: AI 2433

 กระบวนการของวิทยาการขอมูล การรวบรวมขอมูล การเตรียม

ขอมูล การสรางแบบจำลองขอมูล การตีความขอมูล ศัพทเฉพาะดานของ

วิทยาการวิเคราะหขอมูล ชนิดของวิทยาการวิเคราะหขอมูล การวิเคราะห

ขอมูลเชิงคนหาและการสรางภาพนามธรรม ความเขาใจขอมูลดวยการ

วิเคราะหเชิงพรรณนา การวิเคราะหเชิงทำนาย และการวิเคราะหเชิงใหคำ

แนะนำ และการฝกปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรสำเร็จรูป

AI 3313  ขั้นตอนวิธีทางปญญาประดิษฐ   3(2/2-1/2-0)

 (Artificial Intelligence Algorithms)

Prerequisite: AI 2303

 ภาพรวมของปญหาการหาคาเหมาะที่สุดและกรณีศึกษา บทนำ

เกี่ยวกับขั้นตอนวิธีแบบเมตาฮิวริสติกและขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒนาการ 

ทบทวนสั้น ๆ เกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการคนหาทั่วไป ขั้นตอนวิธีเลียนแบบ

การอบออน ขั้นตอนวิธีการคนหาแบบทาบู  ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ขั้น

ตอนวิธีหาคาเหมาะสมที่สุดดวยระบบอาณาจักรมด ขั้นตอนวิธีหาคา

เหมาะสมที่สุดแบบกลุมอนุภาค ขั้นตอนวิธีการคนหาบริเวณใกลเคียงแบบ

ผันแปร ขั้นตอนวิธีการคนหาบริเวณใกลเคียงขนาดใหญที่ดัดแปลงได ขั้น

ตอนวิธีลูกผสม ขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒนาการอื่น ๆ การประยุกตใชขั้นตอน

วิธีการแกปญหาหาคาที่เหมาะสมที่สุดกับกรณีศึกษา และการฝกปฏิบัติ

การดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรที่เกี่ยวของ

AI 3403  ระบบผูเชี่ยวชาญ   3(2/2-1/2-0)

 (Expert System)

Prerequisite: AI 2403

 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบผูเชี่ยวชาญ องคประกอบของ

ระบบผูเชี่ยวชาญ ประเภทของระบบผูเชี่ยวชาญ วิศวกรรมองคความรู 

การแทนองคความรู กลไกการอนุมานและการใหเหตุผล ความไม

แนนอน กระบวนการสรางระบบผู เชี ่ยวชาญ การพัฒนาระบบผู 

เชี่ยวชาญ การประยุกตใชงานระบบผูเชี่ยวชาญ และการฝกปฏิบัติการ

ดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรสำเร็จรูป

AI 2433 คณิตศาสตรและสถิติ    3(2/2-1/2-0)

 สำหรับปญญาประดิษฐ 2

 (Mathematics and Statistics 

 for Artificial Intelligence II)

Prerequisite: AI 1433

 ลำดับและอนุกรม อนุกรมเทเลอรและแมคคอลีน คาคลาด

เคลื ่อน ระเบียบวิธีเชิงตัวเลขในการหารากของระบบสมการไดแก 

ระเบียบวิธีกำจัดแบบเกาส และระเบียบวิธีการลดลงตามความชัน การ

ประมาณคาในชวงและนอกชวง การวิเคราะหการถดถอยแบบตัวแปรเดียว

และหลายตัวแปร  พีชคณิตเชิงเสน  ความนาจะเปนและการแจกแจงของ

ตัวแปรสุม และการฝกปฏิบัติการดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือภาษา

โปรแกรมที่เกี่ยวของ

AI 2443 ระบบเครือขายและความมั่นคง  3(2/2-1/3-0)

 (Network Systemand Security)

Prerequisite: none

 แนวคิดและองคประกอบของการสื่อสารขอมูล ระบบเครือขาย

สื่อสารไรสายและเคลื่อนที่ สถาปตยกรรมเครือขาย มาตรฐานของเครือ

ขายการสื่อสารไรสายและเคลื่อนที่ แบบจำลองเชื่อมโยงโครงขายระบบ

เปดตัวกลางและอุปกรณเครือขาย ชนิดรูปแบบของเครือขาย การเชื่อม

ตอและการจัดกำหนดเสนทาง การจัดการและการออกแบบระบบเครือ

ขาย เครือขายเซ็นเซอร อินเทอรเน็ตสำหรับทุกสรรพสิ่ง  การบริการ

แพลตฟอรมบนระบบประมวลผลแบบกลุมเมฆ  การรักษาความปลอดภัย

ของเครือขาย แนวโนมและการพัฒนาเกี่ยวกับการสื่อสารขอมูลและระบบ

เครือขาย และการฝกปฏิบัติที่สอดคลองกับทฤษฎี

 

AI 2503 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง  3(2/2-1/2-0)

 (Internet of Things)

Prerequisite: none

 การจำแนกประเภทและนิยามคำศัพทเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตของ

สรรพสิ่ง (ไอโอที) องคประกอบของไอโอทีไดแก ฮารดแวร ซอฟตแวร 

ขอมูล แพลตฟอรมและบริการ สถาปตยกรรมทั่วไป กรอบงาน เครื่อง

มือ ไมโครคอนโทรลเลอร ตัวรับรู อุปกรณแสดงผล เอพีไอ การประยุกต

ใชไอโอที การพัฒนาผลิตภัณฑและบริการของไอโอที รวมถึงอุปกรณ

สำหรับการตรวจจับ การกระตุน การประมวลผล และการติดตอสื่อสาร 

การจัดเก็บ การวิเคราะห และการตีความขอมูลไอโอที การฝกปฏิบัติการ

ออกแบบและพัฒนาโครงงานดานไอโอทีดวยอุปกรณ เครื่องมือ 

ซอฟตแวร และภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ

 3(2/2-1/2-0)
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AI 3453 การเรียนรูเชิงลึก    3(2/2-1/2-0)

 (Deep Learning)

Prerequisite: AI 2403

 ภาพรวมของการเรียนรูเชิงลึก การเรียนรูเชิงลึกโดยใชซีพียูและ

จีพียู วิธีการเคลื่อนลงตามความชัน การแพรยอนกลับ ฟงกชันเปาหมาย

และฟงกชันการสูญเสีย การเตรียมขอมูล โครงขายประสาทเทียมแบบสัง

วัตนาการ การฝกทักษะโดยใชซอฟตแวรเฟรมเวิรกมาตรฐานของการเรียนรูเชิงลึก

AI 3463 การประมวลผลแบบขนาน  3(2/2-1/2-0)

 (Parallel Computing)

Prerequisite: none

 ศึกษาเกี่ยวกับภาพรวมของการคำนวณแบบขนาน การเขียน

โปรแกรมแบบขนาน แนวความคิดและคำศัพททั่วไปเกี่ยวกับการคำนวณ

แบบขนาน สถาปตยกรรมของคอมพิวเตอรแบบขนาน การออกแบบและ

การโปรแกรมสำหรับการประมวลผลมากกวาหนึ่งเครื่องในเวลาเดียวกัน 

การแบงงาน การกระจายงานที่เหมาะสมสำหรับปญหาประเภทตาง ๆ 

การประยุกตใชหนวยความจำรวม และหนวยความจำแบบกระจาย

 

AI 3473  คอมพิวเตอรวิทัศน   3(2/2-1/2-0)

 (Computer Vision)

Prerequisite: none

 แนวคิดของระบบคอมพิวเตอรวิทัศน การเกิดภาพ การเก็บ

ภาพ แบบจำลองสี ทฤษฎีการประมวลผลภาพ การตรวจหาวัตถุ การ

ติดตามวัตถุ การสอบเทียบกลอง การคำนวณพิกัด 3 มิติจากภาพ และ

การฝกปฏิบัติที่สอดคลองกับทฤษฎี

AI 3503 วิศวกรรมระบบฝงตัว   3(2/2-1/2-0)

 (Embedded System Engineering)

Prerequisite: AI 2503

 แนะนำเบื้องตนเกี่ยวกับคุณสมบัติของระบบฝงตัวและการ

ออกแบบ กระบวนการออกแบบระบบฝงตัว สถาปตยกรรมไมโคร

คอนโทรลเลอร (ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 8 บิตชนิดชิบเดียวคือ ริสก

) สัญญาณควบคุมและสัญญาณสถานะ การทำงานแบบสายทอ ชุดคำสั่ง 

สถาปตยกรรมการประมวลผลสัญญาณดิจิทัล การเขาถึงขอมูลความ

เร็วสูง การออกแบบหนวยความจำ การเขาถึงหนวยความจำโดยตรง 

(ดีเอ็มเอ) การทำงานแบบสายทอซอฟตแวร อุปกรณตรรกะแบบสราง

โปรแกรมได อุปกรณแถวลำดับประตูสัญญาณที่สรางโปรแกรมได 

มาตรฐานการสื่อสารขอมูลดิจิทัล (การสื่อสารแบบอนุกรม) ระบบ

ปฏิบัติการที่มีการประมวลผลแบบทันที การจำลองการทำงานของ

ฮารดแวรซอฟตแวร ระบบฝงตัวขั้นพื้นฐานพลังงานต่ำและการออกแบบ 

กรณีศึกษาและนวัตกรรมโครงงานวิศวกรรมระบบฝงตัวดานสุขภาพและ

ดานอื่นๆ  และการฝกปฏิบัติการที่เกี่ยวของกับทฤษฎีดวยภาษาโปรแกรม

หรือซอฟตแวรสำเร็จรูป

AI 3413  การเรียนรูของเครื่อง   3(2/2-1/2-0)

 (Machine Learning)

Prerequisite: AI 2403

 หลักการการเรียนรูของเครื่อง การเรียนรูแบบมีผูสอน ทฤษฎี

การเรียนรู การเรียนรูเชิงลึก ทฤษฎีการตัดสินใจแบบเบย การจำแนก

ประเภทเชิงเสน แบบจำลองความนาจะเปน แบบจำลองเครือขายเสน

ประสาท ซัพพอรตเวกเตอรแมชชีนเคอรเนล การประเมินผลแบบจำลอง

และการเปรียบเทียบ การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การจำแนกหมวดหมูดวย

วิธีเพื่อนบานที่ใกลที่สุด การเรียนรูแบบเสริมกำลัง การสรุปอางอิงเชิง

สาเหตุ และการฝกปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรสำเร็จรูป

 

AI 3423  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2/2-1/2-0)

 (Natural Language Processing)

Prerequisite: AI 2403 

 หลักการประมวลผลภาษาธรรมชาติ การวิเคราะหคำ การ

วิเคราะหเชิงวากยสัมพันธ การวิเคราะหเชิงความหมาย ปญหาและความ

กำกวมในภาษาธรรมชาติ ความเกี่ยวพันระหวางประโยค และการฝก

ปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวรสำเร็จรูป

 

AI 3433 ครงขายประสาทเทียมเบื้องตน  3(2/2-1/2-0)

 (Introduction to Neural Network)

Prerequisite: AI 3413

ทฤษฎีและการประยุกตใชโครงขายประสาทเทียมและตรรกะฟซซี

ประกอบดวย เพอรเซ็บตรอนแบบหลายชั้น แผนผังการกอรางตัวเอง 

โครงขายแบบเรเดียลเบสิส โครงขายแบบฮ็อบฟลด โครงขายแบบวนกลับ

มาอีก ทฤษฎีฟซซีเซ็ต การควบคุมแบบตรรกะฟซซีและโครงขาย ประ

สาทฟซซีแบบปรับตัวเอง ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรมและการคํานวณเชิง

วิวัฒนาการ การประยุกตใชในการควบคุม การจํารูปแบบ การจําลอง

ระบบที่ไมเปนเชิงเสน การประมวลภาพและเสียงพูด

AI 3443  ความมั่นคงทางไซเบอร   3(2/2-1/2-0)

 (Cyber Security)

Prerequisite: AI 2443

 ประวัติความเปนมาของความมั่นคงทางไซเบอร อาชญากรรม

ทางคอมพิวเตอรและทางไซเบอร ภัยคุกคามตอความมั่นคงทางไซเบอร  

ประเภทของผูกระทำความผิดทางคอมพิวเตอรและทางไซเบอร ชองโหว

และความเสี่ยงทางไซเบอร การโจมตีและความมั่นคงของเว็บ นโยบาย

ความมั่นคงทางไซเบอร หลักการขั้นพื้นฐานของวิทยาการรหัสลับและ

นิติวิทยาศาสตรดิจิทัล กฎหมายที่เกี่ยวของ การฝกปฏิบัติการดวย

ซอฟตแวรสำเร็จรูปและเครื่องมือที่เกี่ยวของ
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AI 4443 วิทยาการรหัสลับ   3(2/2-1/2-0)
 (Cryptography)
Prerequisite: AI 3443
 นิยามและวิวัฒนาการของวิทยาการรหัสลับ ฟงกชันแฮชและขั้น
ตอนวิธีทางคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับวิทยาการรหัสลับ ขั้นตอนวิธีการ
ของวิทยาการรหัสลับแบบสมมาตรและแบบอสมมาตร การทำงานของ
ระบบการเขารหัสแบบกุญแจสาธารณะ เทคโนโลยีโครงสรางพื้นฐาน
กุญแจสาธารณะ ประเด็นความมั่นคงกับวิทยาการรหัสลับ การโจมตี
ระบบวิทยาการรหัสลับ มาตรฐานวิทยาการรหัสลับ การฝกปฏิบัติดวย
โปรแกรมประยุกตที่เกี่ยวของกับวิทยาการรหัสลับ

AI 4803  หัวขอพิเศษสำหรับปญญาประดิษฐ 3(3/3-0-0)
 (Special Topics for Artificial Intelligence)
Prerequisite: AI 2403
 หัวขอที่เปนความรูใหมหรือกำลังเปนที่สนใจทางดานปญญา
ประดิษฐ โดยหัวขอเรื่องเปลี่ยนไปตามดุลยพินิจของอาจารยผูสอนเพื่อ
ใหสอดคลองกับกระแสสังคมและเทคโนโลยีสมัยใหม

AI 4813 หัวขอพิเศษทางการเขียนโปรแกรม 3(2/2-1/3-0)
 ดานปญญาประดิษฐ  
 (Special Topics in Artificial Intelligence 
 Programming)
Prerequisite: AI 2403
 หัวขอที่เปนความรูใหม หรือกำลังเปนที่สนใจทางดานการเขียน
โปรแกรมดานปญญาประดิษฐ โดยหัวขอเรื่องเปลี่ยนไปแตละปการศึกษา
ตามดุลยพินิจของอาจารยผูสอนเพื่อใหสอดคลองกับกระแสสังคมและ
เทคโนโลยีสมัยใหม

AI 4903 โครงงานปญญาประดิษฐแบบผสมผสาน  3(0-3/9-0)
 (Hybrid Artificial 
 Intelligence Project)
Prerequisite: Senior Standing
 พัฒนาโครงงานเฉพาะเรื่องโดยบูรณาการความรูตาง ๆ ที่เรียน
มาเพื่อการออกแบบและการใชงานอยางเปนรูปธรรมปญหาที่เลือกตอง
เปนปญหาที่มีการวิเคราะหการออกแบบและการหาคําตอบโดยมี
อาจารยที่ปรึกษาโครงงานเปนผูใหคําแนะนําและมีการสอบปากเปลา
พรอมสงเอกสารโครงงานตามชวงเวลาที่กําหนด

AI 4916  สหกิจศึกษา      6(0-0-6/40)
 (Cooperative Education)
Prerequisite: Consent of Instructor
 ฝกใหผู เรียนไดรับประสบการณจากการปฏิบัติงานจริงใน
องคกร โดยใหนักศึกษาไปปฏิบัติงานจริงเต็มเวลาและไดทำงานตรงตาม
ศาสตรวิชาชีพ  และมีประโยชนตอองคกรที่ฝกปฏิบัติ  ซึ่งกำหนดงานเปน
โครงงานพิเศษที ่สามารถทำสำเร็จไดภายใน 1 ภาคการศึกษาโดย
นักศึกษาตองเขารวมฝกปฏิบัติอยางตอเนื่องไมนอยกวา 600 ชั่วโมง

AI 4203 หลักพื้นฐานของวิทยาการหุนยนต  3(2/2-1/2-0)

 สำหรับปญญาประดิษฐ 

 (Basic Principles of Robotics 

 for Artificial Intelligence)

Prerequisite: AI 2503

 ภาพรวมของวิทยาการหุนยนต การจำแนกประเภทของหุนยนต 

จลนศาสตรเบ้ืองตน ตัวรับรูและอุปกรณขับ พ้ืนฐานทางอิเล็กทรอนิกสสำหรับ

หุนยนต การสื่อสารและการควบคุมการทำงานขั้นพื้นฐานของหุนยนต

 

AI 4403  การคำนวณควอนตัม    3(2/2-1/2-0)

 (Quantum Computing)

Prerequisite: none  

 พ้ืนฐานของกลศาสตรควอนตัม กลศาสตรควอนตัมของระบบ

เปด ความยุงเหยิง แนวคิดของทฤษฎีความซับซอน วงจรควอนตัม ข้ันตอ

นวิธีควอนตัม การฝกทักษะดวยกรณีศึกษาทางดานการคำนวณควอนตัม

 

AI 4413 การคำนวณแบบกริดและคลาวด  3(2/2-1/2-0)

 (Grid and Cloud Computing)

Prerequisite: none

 หลักการของเทคโนโลยีกริด  ประโยชนและการประยุกตใช

เทคโนโลยีกริด ระบบคอมพิวเตอรสมรรถนะสูง  ระบบกริดมิดเดิลแวร  

การบริการและการพัฒนาของกริดและกลุมเมฆ  สถาปตยกรรมการ

คำนวณแบบกริด  สถาปตยกรรมการคำนวณแบบกลุมเมฆ การทำ

เสมือนจริงดานตางๆ ไดแก หนวยประมวลผลกลาง เครือขาย ระบบจัด

เก็บ ประเด็นดานความปลอดภัยและภาวะสวนตัว การทำแมบรีดิวซ

เบื้องตน และกรณีศึกษา

 

AI 4423  การจำลองแบบดวยคอมพิวเตอร  3(2/2-1/2-0)

 (Computer Simulation)

Prerequisite: none

 แนวคิดของการจำลองดวยคอมพิวเตอร ชนิดของการจำลอง

ดวยคอมพิวเตอร ภาษาโปรแกรมและซอฟตแวรสำหรับการจำลองดวย

คอมพิวเตอร  การประยุกตใชการจำลองดวยคอมพิวเตอร กระบวนการ

ของการจำลองดวยคอมพิวเตอร การสรางตัวแบบของการจำลองดวย

คอมพิวเตอร ความสมเหตุสมผลของตัวแบบการจำลอง และการฝก

ปฏิบัติการที่สอดคลองกับทฤษฎีดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวร

สำเร็จรูป
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CS 1323  โครงสรางไมตอเนื่อง    3(3/3-0-0)
 (Discrete Structure)
Prerequisite: None
 ทฤษฎีจำนวน ตรรกศาสตรเบื้องตน เซต ความสัมพันธและ
ฟงกชัน ขั้นตอนวิธีและจำนวนเต็ม อุปนัยและการเรียกซ้ำการนับเบื้อง
ตน ความนาจะเปนไมตอเนื่อง เทคนิคการนับขั้นสูง ฟงกชันกอกำเนิด 
ความสัมพันธเวียนเกิด กราฟและตนไม

CS 1333 การโปรแกรมเชิงโครงสราง  3(2/2-1/3-0)
 (Structured Programming)
Prerequisite: None
 แนวคิดพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม ขั้น
ตอนวิธีกับตรรกะการแกปญหาทางคอมพิวเตอร  ตัวแปร ชนิดขอมูลพื้น
ฐาน ตัวกระทำการ ตรรกะพื้นฐาน นิพจน การรับขอมูล การแสดงผล 
และโครงสรางควบคุม แถวลำดับ ฟงกชันและการสงผานคาพารามิเตอร 
การเรียกซ้ำ และการฝกทักษะปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษา
โปรแกรมระดับสูง
 
CS 1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ  3(2/2-1/3-0)
 (Object – Oriented Programming)
Prerequisite: None
 แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ 
โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ นิยามของวัตถุ คุณลักษณะของการ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ประกอบดวย การหอหุมขอมูลและการซอน
ขอมูล คุณสมบัติการสืบทอด ภาวะพหุสัณฐานและการนำกลับมาใชใหม  
การทดสอบความถูกตองของโปรแกรม คุณสมบัติของโปรแกรมที่ดี และ
การฝกทักษะปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ

CS 1353  หลักการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2/2-1/2-0)
 (Principles  of Computer Science)
Prerequisite: None
 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ภาษาโปรแกรม การแกปญหาทางคอมพิวเตอร แนวคิดและ
คุณสมบัติของขั้นตอนวิธี ระบบเลขฐาน ระบบการประมวลผลขอมูล ภาพ
รวมการทำงานของระบบปฏิบัติการ เทคโนโลยีฐานขอมูล การสื่อสาร
ขอมูล ระบบเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต และการฝกปฏิบัติ
เขียนผังงานสำหรับการแกไขโจทยคอมพิวเตอร

AI 4916 สหกิจศึกษา      6(0-0-6/40)

 (Cooperative Education)

Prerequisite: Consent of Instructor

 ฝกใหผู เรียนไดรับประสบการณจากการปฏิบัติงานจริงใน

องคกร โดยใหนักศึกษาไปปฏิบัติงานจริงเต็มเวลาและไดทำงานตรงตาม

ศาสตรวิชาชีพ  และมีประโยชนตอองคกรที่ฝกปฏิบัติ  ซึ่งกำหนดงานเปน

โครงงานพิเศษที ่สามารถทำสำเร็จไดภายใน 1 ภาคการศึกษาโดย

นักศึกษาตองเขารวมฝกปฏิบัติอยางตอเนื่องไมนอยกวา 600 ชั่วโมง

CH 2321 ปฏิบัติการเคมีวิเคราะห          1(0-1/3-0)
   (Analytical Chemistry Laboratory)  
Corequisite: CH 2313
 การทดลองเรื่อง การวิเคราะหแอนไอออนและแคตไอออน 
การวิเคราะหปริมาณโดยน้ำหนัก การวิเคราะหปริมาณโดยการไทเทรต
กรดผสม การไทเทรตแบบตกตะกอน การไทเทรตแบบเกิดสารประกอบ
เชิงซอน และการไทเทรตแบบรีดอกซ

CS 1001  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป  1(0-1/2-0)
 ในชีวิตประจำวัน
 (Application Software in Daily Life)
Prerequisite : None
 วิธีการใชงานโปรแกรมสำเร็จรูปประเภทตาง ๆ อาทิ โปรแกรม
ประมวลผลคำ โปรแกรมตารางคำนวณ โปรแกรมเพื่อการนำเสนองาน 
โปรแกรมระบบจัดการฐานขอมูล โปรแกรมสำหรับการพัฒนาเว็บเพจ การ
ประยุกตใชงานในชีวิตประจำวัน หลักคุณธรรม และจริยธรรมในการใชงาน

CS 1103  ระบบสารสนเทศทางสุขภาพ  3(3/3-0-0)
 (Health Informatics)
Prerequisite: None
 พื้นฐานระบบสารสนเทศทางสุขภาพ เทคโนโลยีที่สนับสนุน
ระบบสารสนเทศทางสุขภาพ ระบบฟนฟูสุขภาพ เทคโนโลยีสิ่งอำนวย
ความสะดวก ระบบชวยเหลือตัวเองอัตโนมัติ การรักษาความปลอดภัย
ของระบบสารสนเทศทางสุขภาพ การประยุกตใชงานและการบำรุงรักษา
ระบบ
 
CS 1203 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบื้องตน  3(2/2-1/2-0)
 (Basic of Computer Game Development)
Prerequisite: Consent of Instructor
 หลักการของการพัฒนาเกม ประเภทของเกม สวนประกอบ
ของเกม การออกแบบและพัฒนาเกม การออกแบบสวนติดตอกับผูใช 
และเครื่องมือในการพัฒนาเกม
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CS 2303 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม             3(2/2-1/3-0)
 (Data Structure and Algorithms)
Prerequisite: CS 1343
 การบริหารจัดการหนวยความจำขณะทำงาน การสราง
โครงสรางขอมูลแบบตาง ๆ ไดแก แถวลำดับหลายมิติ ตัวชี้ รายการโยง 
กองซอน แถวคอย การเรียกซ้ำ ตนไม ตารางแฮช ฮีปทวิภาค ขั้นตอนวิธี
การจัดเรียง ขั้นตอนวิธีการคนหา ขั้นตอนวิธีของกราฟ ขั้นตอนวิธีของ
ขอความและสายอักขระ การเลือกใชโครงสรางขอมูลใหเหมาะสมกับ
ปญหา และการฝกปฏิบัติดวยภาษาโปรแกรมระดับสูง

CS 2333  ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข  3(2/2-1/3-0)     
 (Numerical Methods)
Prerequisite: CS 1403
 การวิเคราะหความคลาดเคลื่อน การหารากของสมการ การ
ประมาณคาในชวง การหาอนุพันธและปริพันธเชิงตัวเลข การหาผลเฉลย
ของระบบสมการเชิงเสน การผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธ
สามัญ และการฝกปฏิบัติที่สอดคลองกับทฤษฎี

CS 2423 ทฤษฎีการคำนวณ                         3(3/3-0-0)
 (Theory of Computation)
Prerequisite: CS 1323
 แนวคิดพื้นฐานของการคำนวณกับปญหาที่มีความซับซอน ออ
โตมาตาเชิงกำหนดและเชิงไมกำหนด ออโตมาตาแบบจำกัด ภาษาและ
ไวยากรณแบบปกติ ออโตมาตาแบบกดลงและไวยากรณไมพึ่งบริบท 
การออกแบบโครงสรางของเครื่องสถานะจำกัด ตรรกศาสตรประพจน 
ตรรกศาสตรเพรดิเคต การพิสูจนโดยอุปนัย เครื่องจักรทัวริงและการ
คำนวณได

CS 2513  โครงสรางและสถาปตยกรรม  3(2/2-1/2-0)
 คอมพิวเตอร
 (Computer Organization and Architecture)
Prerequisite: None
 แนวคิดพื้นฐานของการจัดองคประกอบและสถาปตยกรรม
คอมพิวเตอร  สถาปตยกรรมของอุปกรณพกพา  สถาปตยกรรมของ
อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง หนวยประมวลผลกลาง บัส หนวยคำนวณ
และตรรกะ หนวยควบคุม การแทนขอมูลและคำสั่งในเครื่อง หนวยความ
จำเสมือน หนวยความจำแคช  สถาปตยกรรมรับเขาและสงออก การ
ประมวลผลแบบขนาน  กรณีศึกษาที่เกี่ยวของ และการฝกปฏิบัติดวย
ซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ

CS 1403 คณิตศาสตรและสถิติเบื้องตน  3(2/2-1/2-0)
 สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร
 (Basic Mathematics and Statistics 
 for Computer Science)
Prerequisite: None
 เรขาคณิตวิเคราะหบนระนาบ เสนตรง วงกลม วงรี 
พาราโบลา ลิมิตและความตอเนื่อง อนุพันธของฟงกชันพีชคณิตและ
ฟงกชันอดิศัย การประยุกตอนุพันธ การอินทิเกรตฟงกชันพีชคณิตและ
ฟงกชันอดิศัยพรอมการประยุกต พีชคณิตเชิงเสน ทฤษฎีเบื้องตนเกี่ยวกับ
ความนาจะเปนและสถิติ และการฝกปฏิบัติดวยซอฟตแวรสำเร็จรูป

CS 2203 เทคโนโลยีสื่อประสม    3(2/2-1/2-0)
 (Multimedia Technology)
Prerequisite: None
 องคประกอบของสื่อประสม การประยุกตใชสื่อประสม รูปแบบ
และมาตรฐานของไฟลสื่อประสม ฮารดแวรและซอฟตแวรทางดานสื่อ
ประสม การพัฒนาโครงงานสื ่อประสมและทักษะที่เกี ่ยวของ การ
ออกแบบและพัฒนาสื่อประสมกับโปรแกรมประยุกตบนเว็บ สื่อประสม
กับโปรแกรมประยุกตบนโทรศัพทเคลื่อนที่  การประมวลผลภาพ การรู
จำเสียง แนวโนมการพัฒนาเทคโนโลยีสื่อประสม และการฝกปฏิบัติโดย
ใชเครื่องมือ ซอฟตแวรสำเร็จรูป และภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ

CS 2223  การโตตอบระหวางมนุษย  3(2/2-1/3-0)
 กับคอมพิวเตอร
 (Human Computer Interaction)
Prerequisite: None 
 ภาพรวมของการโตตอบระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความ
สามารถและพฤติกรรมของมนุษย การยศาสตรเบื้องตน แนวทางการ
ออกแบบระบบมีมีมนุษยเปนศูนยกลาง เครื่องมือและวิธีการสำหรับ
การออกแบบและการพัฒนา เทคโนโลยีดานอุปกรณและระบบที่มีสวน
สัมพันธกับการใชงานของมนุษย สวนสนับสนุนผูบกพรองในการรับรู และ
การฝกปฏิบัติดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปและอุปกรณที่เกี่ยวของ 

CS 2233  ธุรกิจดิจิทัลและการประยุกตใชงาน     3(2/2-1/2-0)
 (Digital Business and Application)
Prerequisite: None
 ธุรกิจดิจิทัลสำหรับอุตสาหกรรมซอฟตแวร และอุตสาหกรรม
อื่น ๆ  กระบวนการดำเนินธุรกิจดิทิทัล การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การ
วางแผนทรัพยากรขององคกรภาคธุรกิจซึ่งครอบคลุมเนื้อหาการบัญชีและ
การเงิน การบริหารงานบุคคล การจัดตารางการผลิต การจัดซื้อ การ
จัดการสินคาคงคลัง การขายและการตลาด การเสียภาษี  กฎหมายที่
เกี่ยวของกับการดำเนินธุรกิจดิจิทัล และการประยุกตใชงานซอฟตแวร
สำเร็จรูปและเทคโนโลยีดิจิทัลที่เกี่ยวของกับธุรกิจดิจิทัล
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CS 3303 สถิติและระเบียบวิธีวิจัย  3(3/3-0-0)
 สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร
  (Statistics and Research Methodology 
 in Computer Science)
Prerequisite:  None
 บทบาทและความสำคัญของการวิจัย ประเภทของการวิจัย 
ลักษณะการวิจัยในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรและวิธีการวิจัย
ประเภทตาง ๆ กระบวนการวิจัยโดยทั่วไป การทบทวนวรรณกรรม การ
ออกแบบการวิจัยและการทดลองตามแนววิทยาการคอมพิวเตอร วิธีทาง
สถิติสำหรับการวิจัยทั่วไป การวิเคราะหขอมูลและสารสนเทศ  สรุปผล
และประเมินผลการวิจัย รูปแบบการอางอิงบทความงานวิจัย จรรยาบรรณ
ของนักวิจัย การเขียนรายงานและขอเสนอวิจัย แนวทางการนำเสนอผล
การวิจัยการตีพิมพและเผยแพรงานวิจัย
 
CS 3403  กระบวนทัศนการโปรแกรม  3(2/2-1/2-0)
 (Programming Paradigm)
Prerequisite: CS 1343
 แนวคิดของภาษาโปรแกรม การแปลภาษา เกณฑการ
ออกแบบภาษา ภาษาโปรแกรมเชิงคำสั่ง ภาษาโปรแกรมเชิงหนาที่ ภาษา
โปรแกรมเชิงตรรกะ ภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ วากยสัมพันธและความ
หมาย แบบชนิดขอมูล การตรวจสอบแบบชนิด นิพจนและขอความสั่ง 
โครงสรางควบคุม กระบวนคำสั่งและสภาพแวดลอม และการฝกปฏิบัติ
โปรแกรมภาษาตาง ๆ

CS 3433  การประมวลผลแบบขนาน  3(3/3-0-0)
 (Parallel Computing)
Prerequisite: CS 2513
 ศึกษาเกี่ยวกับภาพรวมของการคำนวณแบบขนาน การเขียน
โปรแกรมแบบขนาน แนวความคิดและคำศัพททั่วไปเกี่ยวกับการคำนวณ
แบบขนาน สถาปตยกรรมของคอมพิวเตอรแบบขนาน การออกแบบและ
การโปรแกรมสำหรับการประมวลผลมากกวาหนึ่งเครื่องในเวลาเดียวกัน 
การแบงงาน การกระจายงานที่เหมาะสมสำหรับปญหาประเภทตาง ๆ 
การประยุกตใชหนวยความจำรวม และหนวยความจำแบบกระจาย

CS 3102  จรรยาบรรณทางวิชาชีพ  2(2/2-0-0)
 และทางสังคมดานคอมพิวเตอร 
 (Social and Professional Ethics for Computer)
Prerequisite: None 
 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับจริยธรรม จริยธรรมสำหรับผูทำงาน
ดานไอทีและผู ใชงานไอที เครือขายสังคมออนไลน อาชญากรรม
คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต พระราชบัญญัติวาดวยการกระทำความผิด
ทางคอมพิวเตอร ความเปนสวนตัวและการปกปองขอมูลสวนบุคคล พระ
ราชบัญญัติคุมครองขอมูลสวนบุคคล เสรีภาพในการแสดงออก ทรัพยสิน
ทางปญญาและกฎหมายที่เกี่ยวของ จรรยาบรรณวิชาชีพกับการพัฒนา
ซอฟตแวร ผลกระทบของการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีตอ
ระบบเศรษฐกิจ คุณภาพชีวิตและสิ่งแวดลอมกับการพัฒนาที่ยั่งยืน 

CS 3223  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต  3(2/2-1/3-0)
 บนอุปกรณเคลื่อนที่
 (Mobile Application Development)
Prerequisite: None
 แนวคิดพื้นฐานของการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนที่
และอุปกรณพกพา ภาพรวมของสถาปตยกรรมอุปกรณเคลื่อนที่ แนะนำ
แพลตฟอรมอุปกรณเคลื่อนที่ที่สำคัญ ภาษาที่ใชกับแตละแพลตฟอรม 
การเขียนโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่และอุปกรณพกพา วงจร
ชีวิตของโปรแกรมประยุกต การสรางสวนตอประสานผูใช การจัดการ
ขอมูล การติดตอกับเครือขายโทรศัพทเคลื่อนที่ การเชื่อมตอกับระบบ
อินเทอรเน็ต และการฝกปฏิบัติโดยใชเครื่องมือ ซอฟตแวรสำเร็จรูป และ
ภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ

CS 3233  ธุรกิจนวัตกรรมดิจิทัล  3(2/2-1/2-0)
 (Digital Innovation Startup)
Prerequisite: CS 2233
 แนวคิดของธุรกิจสตารทอัพ การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจ 
การสรางความเขาใจเกี่ยวกับความเปนผูประกอบการธุรกิจเทคโนโลยี 
ลักษณะรูปแบบของธุรกิจเชิงเทคโนโลยี วงจรชีวิตของธุรกิจเชิง
เทคโนโลยี การกอตั้งธุรกิจ การพัฒนาบริการและผลิตภัณฑใหม การ
จัดหาแหลงเงินทุน และการประยุกตใชงานโดยใชซอฟตแวรสำเร็จรูปและ
เครื่องมือที่เกี่ยวของ
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CS 3483  การจัดการระบบเครื่องแมขาย  3(2/2-1/3-0)
     (Server Systems Administration)
Prerequisite: None 
 ความรูเบื้องตนระบบเซิรฟเวอร เว็บเซิรฟเวอร เอฟทีพี
เซิรฟเวอร ฐานขอมูลเซิรฟเวอร เมลเซิรฟเวอร เกมเซิรฟเวอร ล็อก
เซิรฟเวอร ดีเอ็นเอสเซิรฟเวอร ดีเอชซีพีเซิรฟเวอร เรเดียสเซิรฟเวอร คลา
วดเซิรฟเวอร เทคโนโลยีระบบเซิรฟเวอรอื่น ๆ และปฏิบัติการที่สัมพันธ
กับทฤษฏี

 
CS 3493  การพัฒนาเว็บเต็มรูปแบบ  3(2/2-1/3-0)
    (Full Stack Web Development)
Prerequisite: CS 2303       
 หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีที่จำเปนสำหรับการพัฒนา
เว็บไซตแบบเต็มรูปแบบ การพัฒนาเว็บไซตฝงของสวนติดตอผูใชงาน การ
พัฒนาเว็บไซตฝงของระบบจัดการเว็บไซต และการนำเฟรมเวิรคมารวม
ใชงาน

CS 3513  การประยุกตใชไมโครคอนโทรลเลอร 3(2/2-1/3-0)
 และไอโอทีเบื้องตน
        (Introduction to Microcontroller 
 and IoT applications)
Prerequisite: None
           ทบทวนองคประกอบและฟงกชันการทำงานหลักของระบบ
คอมพิวเตอร ความรูเบื ้องตนเกี่ยวกับไมโครคอนโทรลเลอร ไดแก 
สถาปตยกรรมและองคประกอบของไมโครคอนโทรลเลอร  ไมโคร
คอนโทรลเลอรกับของระบบคอมพิวเตอร บอรดไมโครคอนโทรลเลอร ตัว
รับรู อุปกรณแสดงผล อุปกรณจัดเก็บ การเขียนโปรแกรมฝงตัวบนบอรด
ไมโครคอนโทรลเลอรตามหลักการของระบบคอมพิวเตอร การเชื่อมตอ
และการสื่อสารขอมูลระหวางบอรดไมโครคอนโทรเลอรกับฮารดแวรที่
เกี่ยวของ ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง (ไอโอที) 
ฮารดแวร ซอฟตแวรและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ การประยุกตใชงานไอ
โอที  อุปกรณเชื่อมตอระบบเครือขายและเทคโนโลยีไรสาย การ
วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาโครงงานที่ประยุกตใชงานบอรดไมโคร
คอนโทรลเลอรกับไอโอที และการฝกปฏิบัติการดวยอุปกรณ เครื่องมือ 
ซอฟตแวรและภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ

CS 3443 ความมั่นคงทางไซเบอร          3(2/2-1/3-0)
 (Cyber Security)
Prerequisite: CS 3723
 ประวัติความเปนมาของความมั่นคงทางไซเบอร ชนิดของ
อาชญากรรมทางไซเบอร ภัยคุกคามตอความมั ่นคงทางไซเบอร  
อาชญากรทางไซเบอร ชองโหวและความเสี่ยงทางไซเบอร มาตรฐานและ
การบริหารจัดการความเสี่ยงดานเทคโนโลยีสารสนเทศ การโจมตีและ
ความมั่นคงของเว็บ นโยบายความมั่นคงทางไซเบอร กฎหมายดานความ
มั่นคงทางไซเบอร การรักษาความมั่นคงทางชีวมาตร หลักการขั้นพื้นฐาน
ของวิทยาการรหัสลับ นิติวิทยาศาสตรดิจิทัลเบื้องตน และการฝกปฏิบัติ
ดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปและเครื่องมือที่เกี่ยวของ
 
CS 3453  การออกแบบอัลกอริทึม                        3(2/2-1/2-0)
 (Algorithm Design)
Prerequisite: CS 2303
 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี ความถูกตองของขั้น
ตอนวิธี การวิเคราะหความซับซอนของขั้นตอนวิธี  ขั้นตอนวิธีการจัดเรียง
และขั้นตอนวิธีการคนหาขั้นสูง  ขั้นตอนวิธีเชิงละโมบ เทคนิคการแบง
แยกเพื่อเอาชนะ ขั ้นตอนวิธีของขอความและสายอักขระ  การใช
โปรแกรมแบบพลวัต ปญหาและขั้นตอนวิธีของโครงสรางขอมูลกราฟ 
ปญหาแบบสมบูรณเอ็นพี

CS 3463  วิศวกรรมระบบฝงตัว  3(2/2-1/3-0)
 (Embedded System Engineering)
Prerequisite: None
 วิศวกรรมระบบฝงตัวเบื้องตน คุณลักษณะของระบบฝงตัว 
โครงสรางพื ้นฐานของระบบฝงต ัว ชนิดของหนวยประมวลผล 
สถาปตยกรรมของซอฟตแวรและฮารดแวรของระบบฝงตัว เครื่องมือและ
อุปกรณตอพวง ไมโครคอนโทรลเลอรขนาด 8 บิต และการเขียน
โปรแกรมฝงตัว การประมวลผลขอมูล การเขาถึงขอมูลในหนวยความจำ 
การสื่อสารขอมูลดิจิทัล การวิเคราะห ออกแบบ และพัฒนาซอฟตแวร
ประยุกตฝงตัว การประยุกตใชงานในอุตสาหกรรมตาง ๆ และการฝก
ปฏิบัติพัฒนาระบบฝงตัวอยางงายดวยฮารดแวรและภาษาโปรแกรมที่
เกี่ยวของ
 
CS 3473  ปญญาประดิษฐ   3(2/2-1/2-0)
 (Artificial Intelligence)
Prerequisite: CS 2303
 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับหลักการของปญญาประดิษฐ การแก
ปญหาเชิงการคนหา การแสดงความรูและการอนุมานความรู หลักการ
ของการเรียนรูของเครื่อง ระบบผูเชี่ยวชาญ โครงขายประสาทเทียมเบื้อง
ตน ตรรกะคลุมเครือเบื้องตน การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ภาษา
โปรแกรมสำหรับงานดานปญญาประดิษฐ และฝกปฎิบัติการดวย
ซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือภาษาโปรแกรมที่เกี่ยวของ
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CS 3863 วิศวกรรมซอฟตแวร                          3(2/2-1/2-0)
 (Software Engineering)
Prerequisite: None 
 แนวคิดทางวิศวกรรมซอฟตแวร กระบวนการทางซอฟตแวร 
การวิเคราะหความตองการของซอฟตแวร การวางแผนและการบริหาร
โครงงานซอฟตแวร การประมาณตนทุนซอฟตแวร การออกแบบสวนตอ
ประสานผูใช สถาปตยกรรมซอฟตแวรและการออกแบบ การทดสอบ
ซอฟตแวรและระบบ การติดตั้งและบำรุงรักษาระบบ การติดตามและ
ประเมินผลโครงการ แบบจำลองการปรับปรุงกระบวนการผลิต
ซอฟตแวรแบบบูรณาการ วิธีการพัฒนาซอฟตแวรที่ทันสมัย  และการฝก
ปฏิบัติดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปที่เกี่ยวของ

CS 4113 การบริหารจัดการศูนยขอมูล  3(2/2-1/3-0)   
 (Data Center Management)
Prerequisite: None
 สถาปตยกรรมขององคกรขนาดใหญ องคประกอบและการ
ออกแบบศูนยขอมูล การสรางและการดำเนินงานศูนยขอมูล ไดแก การ
เลือกตำแหนงที่ตั้ง การออกแบบพื้นที่ทางกายภาพ การออกแบบระบบ
เครือขาย ระบบไฟฟา ระบบระบายความรอน ระบบรักษาความมั่นคง 
สัญญาเตือนไฟฟาและระบบดับเพลิง โครงสรางพื้นฐานที่เกี่ยวของ การ
ตรวจสอบและการจัดการดานความมั่นคง แนวคิดเบื้องตนของการจัดการ
ขอมูลขนาดใหญ มาตรฐานที่เกี่ยวของกับความมั่นคงเครือขายและการ
จัดการศูนยขอมูล และการฝกปฏิบัติการเกี่ยวกับการออกแบบศูนยขอมูล
ดวยฮารดแวรและซอฟตแวรที่เกี่ยวของ
 
CS 4203 ระบบแบบกระจาย                           3(2/2-1/2-0)
 (Distributed Systems)
Prerequisite: CS 3703
 หลักการและเทคโนโลยีของระบบแบบกระจาย การติดตอ
สื่อสารระหวางโปรเซส การประมวลผลระยะไกล  สถาปตยกรรมการ
ประมวลผลแบบกระจาย  ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย บริการตางๆ 
การทำใหทนตอความผิดพลาด การกูคืนระบบความมั่นคงปลอดภัยใน
ระบบแบบกระจาย และฝกปฏิบัติที่สอดคลองกับทฤษฎีที่เกี่ยวของ
 
CS 4213  หัวขอพิเศษเฉพาะทางดาน  3(3/3-0-0)
 วิทยาการคอมพิวเตอร
 (Special Topics in Computer Science)
Prerequisite: None
 หัวขอที่เปนความรูใหมหรือกำลังเปนที่สนใจทางดานวิทยาการ
คอมพิวเตอร โดยหัวขอเรื่องเปลี่ยนไปตามดุลยพินิจของอาจารยผูสอน
เพื่อใหสอดคลองกับกระแสสังคมและเทคโนโลยีสมัยใหม

CS 3533 ระบบปฏิบัติการ                            3(2/2-1/3-0)
 (Operating Systems)
Prerequisite:  None
 หลักการของระบบปฏิบัติการ โครงสรางและหนาที่ของระบบ
ปฏิบัติการคอมพิวเตอร ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณพกพา การจัดการ
โปรเซสและเทรด การกำหนดการและการเลือกจายงานของการประมวล
ผล การประมวลผลพรอมกัน การประสานเวลา การประสานงานของ
กระบวนการ การขัดจังหวะ ระบบนำเขาและแสดงผลลัพธ วงจรอับ การ
จัดการหนวยความจำ การจัดลำดับงานหนวยประมวลผลและการจัดสรร
อุปกรณ หนวยความจำเสมือน การจัดการหนวยเก็บขอมูลสำรอง  การ
รักษาความปลอดภัยและการปองกัน และการฝกปฏิบัติดวยระบบ
ปฏิบัติการ ซอฟตแวร และฮารดแวรที่เกี่ยวของ
 
CS 3703 ระบบจัดการฐานขอมูล                3(2/2-1/3-0)
 (Database Management Systems)
Prerequisite: None
 แนวคิดฐานขอมูล และระบบจัดการฐานขอมูล สถาปตยกรรม
ฐานขอมูล แบบจำลองขอมูล วงจรชีวิตฐานขอมูล การทำใหเปน
บรรทัดฐาน ภาษาเอสคิวแอล การประมวลผลกลุมงาน การควบคุมภาวะ
พรอมกัน การเรียกคืนขอมูล การสำรองฐานขอมูล การรักษาความ
ปลอดภัย และการฝกปฏิบัติสืบคืนขอมูลดวยภาษาเอสคิวแอล
 
CS 3723 การสื่อสารขอมูลและระบบเครือขาย      3(2/2-1/3-0)
 (Data Communication 
 and Network Systems)
Prerequisite: None
 แนวคิดและองคประกอบของการสื่อสารขอมูลและระบบเครือ
ขาย สถาปตยกรรมเครือขาย มาตรฐานของเครือขาย  การเชื่อมตอและ
การจัดกำหนดเสนทาง การจัดการและการออกแบบระบบเครือขาย การ
รักษาความปลอดภัยของเครือขาย อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  การ
บริการบนระบบประมวลผลแบบกลุมเมฆ แนวโนมเทคโนโลยีและการ
พัฒนาเกี่ยวกับการสื่อสารขอมูลและระบบเครือขาย เครื่องมือและเทคนิค
ในการสรางเครือขาย  และการฝกปฏิบัติดวยซอฟตแวรและฮารดแวรที่
เกี่ยวของ

CS 3773  การพัฒนาระบบเชิงวัตถุ                    3(2/2-1/3-0)
 (Object Oriented System Development)
Prerequisite: CS 1343
 กระบวนทัศนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ วงจรชีวิตการ
พัฒนาระบบเชิงวัตถุ การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ การเขียน
แผนภาพ การทำงานของระบบงานโดยใช ยูเอ็มแอล การประยุกตใช
ระบบงานเชิงวัตถุ และฝกปฏิบัติดวยภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง
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CS 4453  เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม  3(2/2-1/2-0)
 (Augmented Reality Technology)
Prerequisite: CS 4773
 แนวคิดพื้นฐานของเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ไดแก นิยาม
ความหมาย คำศัพทที่สำคัญ และประโยชนของเทคโนโลยีความเปนจริง
เสริม การจำแนกประเภทของเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม กรณีศึกษา
และตัวอยางการประยุกตใชงาน กระบวนการความเกี่ยวของและความแตก
ตางระหวางการพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยเทคโนโลยีความเปนจริง
เสริมกับการพัฒนาซอฟตแวร  เครื่องมือและแพลตฟอรมที่ใชในการ
พัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม และการฝก
ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยเทคโนโลยีความ
เปนจริงเสริม
 
CS 4463  เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน  3(2/2-1/2-0)
 (Virtual Reality Technology)
Prerequisite: CS 4773
 แนวคิดพื้นฐานของเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน ไดแก 
นิยามความหมาย ประวัติความเปนมาและวิวัฒนาการ คำศัพทที่สำคัญ 
และประโยชนของเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน การจำแนกประเภท
ของเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน กรณีศึกษาและตัวอยางการ
ประยุกตใชงาน การออกแบบและพัฒนาประสบการณเชิงโตตอบของโลก
เสมือนจริง การติดตามการเคลื่อนที่ เครื่องมือและแพลตฟอรมที่ใชในการ
พัฒนาซอฟตแวรประยุกตดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน และการฝก
ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยเทคโนโลยี
ความเปนจริงเสมือน
 
CS 4473  การวิเคราะหขอมูล   3(2/2-1/2-0)
 (Data Analytics)
Prerequisite: None
 นิยามความหมายของการวิเคราะหขอมูล คุณสมบัติของขอมูล
ขนาดใหญ  แหลงที่มาของขอมูล การรวบรวมขอมูล การเตรียมขอมูล 
การสรางแบบจำลองขอมูล การตีความขอมูล ศัพทเฉพาะดานของ
วิทยาการวิเคราะหขอมูล ชนิดของวิทยาการวิเคราะหขอมูล การ
วิเคราะหขอมูลเชิงคนหาและการสรางภาพนามธรรม ความเขาใจขอมูล
ดวยการวิเคราะหเชิงพรรณนา การวิเคราะหเชิงทำนาย และการ
วิเคราะหเชิงใหคำแนะนำ และการฝกปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือ
ซอฟตแวรสำเร็จรูป

CS 4223 เทคโนโลยีดิจิทัลทางการแพทย  3(2/2-1/2-0)
 และสาธารณสุข 
 (Digital Technology in Medical 
 and Public Health)
Prerequisite: None
 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลทางแพทยและ
สาธารณสุข คำศัพทที่สำคัญ ระบบสารสนเทศทางสุขภาพ ระบบบันทึก
ขอมูลสุขภาพอิเล็กทรอนิกส ระบบการแพทยและสาธารณุสุขทางไกล 
โปรแกรมประยุกตดานการดูแลสุขภาพบนโทรศัพทเคลื่อนที่ เทคโนโลยี
ดิจิทัลที่เกิดขึ้นใหม ไดแก บล็อคเชน ปญญาประดิษฐ ความเปนจริง
เสมือน/ความเปนจริงเสริม การพิมพ 3 มิติ หุนยนต  โดรน เซ็นเซอร 
อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง และอุปกรณสวมใสและอื่น ๆ ที่มีสวนชวยใน
การดูแลผูปวย การบริหารจัดการขอมูลผูปวย การติดตามโรค การ
สนับสนุน ณ จุดดูแล สุขศึกษา การตรวจสอบระยะไกล การวินิจฉัย การ
จัดการหวงโซอุปทานและการขนสง และการฝกปฏิบัติดวยซอฟตแวร
สำเร็จรูปและอุปกรณที่เกี่ยวของ

CS 4233 ระบบฐานขอมูลขั้นสูง   3(2/2-1/2-0)
 (Advanced Database System)
Prerequisite: CS 3703
 หลักการและเทคนิคของการจัดการขอมูลและสารสนเทศ การ
ประมวลผลและการสืบคนขอมูลแบบมีประสิทธิภาพ การประมวลผลกลุม
งาน การกูคืนขอมูล การรักษาความปลอดภัย การปรับแตงระบบฐาน
ขอมูล ระบบสายขอมูล การดึงขอมูลและการจัดการขอมูลบนเว็บ  พรอม
พัฒนาโปรแกรมประยุกตตามหลักการของระบบฐานขอมูล
  
CS 4413  เครือขายการสื่อสารไรสายและเคลื่อนที่ 3(2/2-1/2-0)
 (Wireless and Mobile Network)  
Prerequisite: CS 3723
 มาตรฐานของเครือขายการสื่อสารไรสายและเคลื่อนที่  
อุปกรณในเครือขายการสื่อสารไรสาย โพรโทคอลขอตกลงในสำหรับเครือ
ขายการสื่อสารไรสาย  รูปแบบบริการเครือขายการสื่อสารไรสายและ
เคลื่อนที่ เครื่องมือและเทคนิคในการสรางเครือขาย เครือขายเซ็นเซอร 
การประยุกตและบริหารจัดการเครือขาย ประสิทธิภาพและคุณภาพของ
บริการ ซอฟตแวรที่ใชในเครือขายการสื่อสารไรสายและเคลื่อนที่  และ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวของ และการฝกปฏิบัติดวยซอฟตแวรและฮารดแวรที่
เกี่ยวของ

CS 4433  การคำนวณแบบกริดและคลาวด 3(3/3-0-0)
 (Grid and Cloud Computing)
Prerequisite: CS 2513
 หลักการของเทคโนโลยีกริด  ประโยชนและการประยุกตใช
เทคโนโลยีกริด ระบบคอมพิวเตอรสมรรถนะสูง  ระบบกริดมิดเดิลแวร  
การบริการและการพัฒนาของกริดและกลุมเมฆ  สถาปตยกรรมการคำนวณ
แบบกริด  สถาปตยกรรมการคำนวณแบบกลุมเมฆ การทำเสมือนจริงดาน
ตาง ๆ ไดแก หนวยประมวลผลกลาง เครือขาย ระบบจัดเก็บ ประเด็น
ดานความปลอดภัยและภาวะสวนตัว การทำแมบรีดิวซเบื้องตน และ
กรณีศึกษา
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CS 4873 การจำลองแบบดวยคอมพิวเตอร 3(2/2-1/2-0)
  (Computer Simulation)
Prerequisite: None
 แนวคิดของการจำลองดวยคอมพิวเตอร ชนิดของการจำลอง 
ภาษาและซอฟตแวรที่ใชในการจำลอง  การประยุกตใชของการจำลอง 
กระบวนการของการจำลอง การสรางแบบจำลอง ความสมเหตุสมผลของ
แบบจำลอง และการฝกปฏิบัติที่สอดคลองกับทฤษฎี

CS 4903 โครงงานพิเศษ                                3(0-3/9-0)
 (Special Project)
Prerequisite: Senior Standing
 พัฒนาโครงงานเฉพาะเรื่องโดยบูรณาการความรูตาง ๆ  ที่เรียน
มาเพื่อการออกแบบและการใชงานอยางเปนรูปธรรม ปญหาที่เลือกตอง
เปนปญหาที่มีการวิเคราะห การออกแบบ และการหาคำตอบ โดยมี
อาจารยที่ปรึกษาโครงงานเปนผูใหคำแนะนำและมีการสอบปากเปลา 
พรอมสงเอกสารโครงงานตามชวงเวลาที่กำหนด

CS 4916  สหกิจศึกษา     6(0-0-6/40)
 สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  
 (Cooperative Education for Computer Science)
Prerequisite: Consent of Instructor 
 รายวิชานี้มีวัตถุประสงคเพื่อฝกใหผูเรียนไดรับประสบการณ
จากการปฏิบัติงานจริงในองคกร โดยใหนักศึกษาไปปฏิบัติงานจริงเต็มเวลา
และไดทำงานตรงตามสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  และมีประโยชน
ตอองคกรที่ฝกปฏิบัติ  ซึ่งกำหนดงานเปนโครงงานสหกิจศึกษาที่สามารถ
ทำสำเร็จไดภายใน 1 ภาคการศึกษาโดยนักศึกษาตองเขารวมฝกปฏิบัติ
อยางตอเนื่องไมนอยกวา 600 ชั่วโมง

EG 5213 การฟง-การพูดภาษาอังกฤษ   3(3/3-0-0)

 เพื่อวิชาชีพ     

 (English Listening-Speaking 

 for Professional Purposes)

Prerequisite : GE 1063

 ทักษะการฟงเพื่อความเขาใจในเนื้อหาสาระจากสื่อประเภท

ตาง ๆ ทักษะการสนทนาการนำเสนอในที่ประชุม และการอภิปรายเปน

ภาษาอังกฤษ ในหัวขอที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาของนักศึกษา

CS 4613  คลังขอมูลและเหมืองขอมูล                 3(2/2-1/2-0)      
 (Data Warehouse and Data Mining)
Prerequisite: CS 3703
 แนวคิดของการคนพบองคความรูในฐานขอมูลและการทำ
เหมืองขอมูล เทคนิคกอนการประมวลผลขอมูล พื้นฐานของการทำ
เหมืองขอมูลและแนวคิดเชิงพรรณนา การคนพบความสัมพันธในการทำ
เหมืองขอมูล การจัดกลุมขอมูล การเรียนรูจากตัวแบบที่หลากหลายและ
กรณีศึกษาที่เกี่ยวของกับการทำเหมืองขอมูล การใชเครื่องมือสำหรับการ
วิเคราะห และการฝกปฏิบัติดวยซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือภาษาโปรแกรม
ที่เกี่ยวของ

CS 4633 หัวขอพิเศษเฉพาะทางดานโปรแกรม  3(2/2-1/3-0)
 (Special Topics in Programming)
Prerequisite: None
 หัวขอที่เปนความรูใหม หรือหัวขอที่กำลังเปนที่สนใจทางดาน
การเขียนโปรแกรมทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร โดยหัวขอเรื่องเปลี่ยน
ไปแตละปการศึกษาตามดุลยพินิจของอาจารยผูสอนเพื่อใหสอดคลองกับ
กระแสสังคมและเทคโนโลยีสมัยใหม
  
CS 4733 กรอบแนวคิดการทดสอบระบบอัตโนมัติ  3(2/2-1/2-0)
 (Test Automation Framework)
Prerequisite: CS 3773
 เรียนรูพื้นฐานของการทดสอบซอฟตแวรและกรอบแนวคิดการ
ทดสอบระบบอัตโนมัติ วงจรการพัฒนาระบบ วิธีทดสอบ เทคนิคการ
ออกแบบและการจัดการทดสอบ การทดสอบแบบคงที่ การทดสอบแบบ
ยืดหยุน และการฝกปฏิบัติดวยเครื่องมือทดสอบซอฟตแวรกับภาษา
โปรแกรมที่เกี่ยวของ

CS 4773 เรขภาพคอมพิวเตอร         3(2/2-1/2-0)
 (Computer Graphics)
Prerequisite: CS 1403
 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับหลักการของเรขภาพคอมพิวเตอรสอง
มิติและสามมิติ ระบบเรขภาพคอมพิวเตอร ชนิดของภาพกราฟกและภาพ
ดิจิทัล คุณลักษณะการแสดงผลภาพกราฟกส  วัตถุพื้นฐานของเรขภาพ
คอมพิวเตอรสองมิติและสามมิติ พิกัดเอกพันธุ การสรางวัตถุสองมิติและ
แบบจำลองวัตถุสามมิติ การแปลงภาพกราฟกส 2 มิติและ 3 มิติ การ
ทำงานแบบสายทอของภาพกราฟกส ระบบการกำหนดมุมมองและการ
ฉาย การลงลายผิวภาพ การใหแสงและเงา การสรางภาพกราฟกสใหมี
ความสมจริง ระบบสีและแบบจำลองสี การประยุกตใชงานเรขภาพ
คอมพิวเตอร และการฝกปฏิบัติโดยใชซอฟตแวรสำเร็จรูปหรือภาษา
โปรแกรมที่เกี่ยวของ
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GE 1092 จิตวิทยาเพื่อการดำรงชีวิต  2(2/2-0-0)

 (Psychology  for  Living)

Prerequisite : None

 ศาสตรเกี่ยวกับความเขาใจตนเอง  การตระหนักในคุณคาของ

ตน  ความเขาใจผูอื่น  การสรางความสัมพันธ  การมีสุขภาพจิตที่ดีในการ

ดำรงชีวิต  เสริมสรางการทำงานรวมกับผูอื่นอยางมีประสิทธิภาพ  การ

จัดการกับปญหา  และการพัฒนาศักยภาพแหงตน

GE 1102 ไทยกับสภาวการณโลก  2(2/2-0-0)

 (Thailand in Contemporary World Events)

Prerequisite : None

 การปรับตัวของไทยดานเศรษฐกิจ  การเมือง  ส ังคม  

วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม การสื่อสารและเทคโนโลยี โอกาสและผลกระทบ

จากการรวมกลุมทางเศรษฐกิจ  แนวคิดการคาเสรี  ไทยกับเขตการคา

เสรีสำคัญ แนวโนมของภูมิภาคเอเชียและสถานการณโลกในอนาคต  

ตลอดจนความรวมมือในการแกปญหาของประชาคมโลกเพื่อใหเกิดการ

พัฒนาอยางยั่งยืน

GE 1112 ชีวิตกับเศรษฐกิจพอเพียง  2(2/2-0-0)

 (Life and Sufficiency Economy)

Prerequisite : None

 ความเปนมา และความหมายของปรัชญาของเศรษฐกิจพอ

เพียง หลักการทรงงานในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพล

อดุลยเดชฯ  การประยุกตใชปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในระดับบุคคล

ครอบครัว  และชุมชน  แนวทางการดำเนินชีวิตและการปฏิบัติตนตาม

แนวทางของเศรษฐกิจพอเพียง  ความสัมพันธระหวางเกษตรทฤษฎีใหม

และปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  กรณีศึกษาในโครงการพระราชดำริ  การ

ประยุกตเศรษฐกิจพอเพียงในภาคธุรกิจอุตสาหกรรม การอนุรักษพลังงาน

และสิ่งแวดลอม  เศรษฐกิจพอเพียงกับการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม  

กรณีตัวอยางเศรษฐกิจพอเพียงและการรวมเปนพลังขับเคลื่อนปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง

GE1122 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเรียนรู 2(2/2-0-0)

 (Information Technology and Learning)

Prerequisite : None

 การใชระบบเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันและโปรแกรม

ประยุกตในการสืบคนขอมูล การแสวงหาความรู  การสื่อสารและการแลก

เปลี่ยนขอมูลอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายคอมพิวเตอร  ฐานขอมูลและ

แหลงขอมูลเพื่อการเรียนรู   คุณธรรม  จริยธรรมในการใชระบบ

เทคโนโลยีสารสนเทศ

EG 5223 การอาน-การเขียนภาษาอังกฤษ    3(3/3-0-0)

 เพื่อวิชาชีพ  

 (English Reading-Writing 

 for Professional Purposes)

Prerequisite : GE 1063

 ทักษะการอานเพื่อความเขาใจ การจับใจความจากตำรา

วารสาร และบทความทางวิชาการทักษะการเขียนรายงาน  ทักษะการ

เสนอและอภิปรายผลงานโดยใชศัพท สำนวน  และหัวขอที่เกี่ยวของกับ

สาขาวิชาของนักศึกษา  ทักษะในการสื่อสารอยางมีประสิทธิผลกับบุคคล

ที่เกี่ยวของในการดำเนินชีวิตวิชาชีพในสาขาวิชาดังกลาว

GE 1043 ภาษาไทยกับการสื่อสาร  3(3/3-0-0)

 (Thai Language and Communication)

Prerequisite : None

 ฝกทักษะการใชภาษาไทยในชีวิตและสังคม  ดานการฟงพูด 

การอานและการเขียน การฟงและการอานจับใจความ  การพูดในที่

ประชุม การเขียนความเรียงตาง ๆ การใชภาษาสื่อมวลชน การอานสิ่ง

พิมพประเภทตาง ๆ เพื่อเปนเครื่องมือในการศึกษาหาความรู และการ

ใชภาษาในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การรูเทาทันความเปลี่ยนแปลง

ทางภาษาไทยที่เกิดขึ้นในสังคม ทั้งฐานะผูรับสารและผูสงสาร

GE 1053 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 1  3(3/3-0-0)

 (English for Communication I)

Prerequisite : None

 การใชทักษะภาษาทั้ง 4 ดาน  คือ  การฟง  การพูด  การอาน

และการเขียน  โดยเนนการฟงและการพูดในชีวิตประจำวัน

GE 1063 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 2  3(3/3-0-0)

 (English for Communication II)

Prerequisite : GE 1053

 การใชทักษะภาษาทั้ง 4 ดาน  คือ  การฟง  การพูด  การ

อาน  และการเขียนในระดับที่สูงขึ้น โดยเนนการฟงและการพูดในชีวิต

ประจำวัน

GE 1082 โลกทัศนกับการดำเนินชีวิต  2(2/2-0-0)

 (Worldviews and Ways of Life)

Prerequisite : None

 ความหมายและความสำคัญของโลกทัศน ปจจัยที่มีอิทธิพลตอ

โลกทัศน โลกทัศนกับการดำเนินชีวิตที่ดีงามเพื่อเขาใจและเห็นคุณคาของ

ตนเอง ผูอื่น สังคมและสิ่งแวดลอม บนพื้นฐานจริยธรรมทางปรัชญาและ

ศาสนา โลกทัศนที่มีตอการอุทิศตนเพื่อสวนรวม และการเปนพลเมืองที่

มีคุณภาพของสังคมและของโลก
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GE 2133 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 1                   3(2/2-1/2-0)

 (Chinese For Communication I)

Prerequisite : None

 สัทอักษรจีนและการผสมสัทอักษรจีน เพื่อใหเกิดเสียงอานตัว

อักษรจีนตามระบบสัทศาสตรจีน การฟงพูดอาน เขียน ภาษาจีน เรียนรู

คำศัพททั่วไปที่ใชในชีวิตประจำวัน และระบบไวยากรณพื้นฐานงาย ๆ

GE 2142 อาเซียนศึกษา   2(2/2-0-0)

 (Asean Studies)

Prerequisite : None

 พัฒนาการของอาเซียน ความเปนมาของชาติสมาชิกอาเซียน 

โอกาส ผลกระทบ และความรวมมือระหวางประชาคมอาเซียนใน 3 เสา

หลัก  ดานความมั่นคง  ดานเศรษฐกิจ  ดานสังคมและวัฒนธรรม

GE 2143 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 2           3(2/2-1/2-0)

 (Chinese For Communication II)

Prerequisite : GE 2133

 การฟง พูดอานภาษาจีนเรียนรูคำศัพททั่วไปในชีวิตประจำวัน

และระบบไวยากรณพื้นฐานงาย ๆ การเขียนตัวอักษรจีน ตลอดจนการ

ฝกหัดเขียนเรียงความสั้น ๆ

GE 2152 ผูประกอบการยุคใหม  2(2/2-0-0)

 (Modern Entrepreneurship)

Prerequisite : None

 แนวคิดในการจัดการธุรกิจ  ความสำคัญของธุรกิจ  พื้นฐาน

ความรูทางธุรกิจ  ที่สามารถนำไปใชในการเปนผูประกอบการ การวางแผน

ธุรกิจเพ่ือใชในการดำเนินธุรกิจดวยความรับผิดชอบตอสังคม  ส่ิงแวดลอม  

โดยการใชหลักธรรมาภิบาลเพ่ือขับเคล่ือนเศรษฐกิจของประเทศใหย่ังยืน

GE 2162 ทักษะการเรียนรูในระดับอุดมศึกษา   2(2/2-0-0)

 (Learning Skills in Higher Education)

Prerequisite : None

 ความสำคัญของทักษะการเรียน  คุณลักษณะของผูที่ประสบผล

สำเร็จในการเรียน  เตรียมพรอมที่จะเรียนดวยการสรางแรงจูงใจและ

ทัศนคติที่ดีตอการเรียน  การตั้งเปาหมายในการเรียน  การวางแผนการ

เรียนและการบริหารเวลา  การสรางสมาธิในการเรียน  การจดบันทึกคำ

บรรยาย  การอาน  การเตรียมตัวสอบ  การทำขอสอบ  และทักษะการ

เรียนรูในศตวรรษที่ 21

GE 1142 จีนศึกษา    2(2/2-0-0)

 (Chinese Studies)

Prerequisite : None

 ลักษณะภูมิประเทศ เหตุการณสำคัญทางประวัติศาสตร การ

ปกครอง ชนชาติ ศาสนา  ศิลปวัฒนธรรม  ภูมิปญญาและวิถีแหงจีน

GE 1172 การดูแลและเสริมสรางสุขภาพ      2(1/1-1/2-0)

 แบบองครวม   

 (Holistic Health Care)

Prerequisite : None

 การดูแลสุขภาพแบบองครวม องคประกอบของสุขภาพองค

รวม การดูแลสุขภาพและการดำเนินชีวิตแบบองครวม โครงสรางและ

หนาที่การทำงานของรางกายมนุษย ชีวิตกับการออกกำลังกายเพื่อ

สุขภาพ การปฐมพยาบาลและการชวยฟนคืนชีพขั้นพื้นฐาน การเลือก

บริโภคอาหารเพื่อสุขภาพ การนำความรู และทักษะการออกกำลังกายไป

ประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม การฝกภาคปฏิบัติที่เนน

การเสริมสรางสุขภาพแบบองครวม

GE 2102 เพศวิถีศึกษา   2(2/2-0-0)

 (Sexuality Education)

Prerequisite : None

 ความรูความเขาใจในเรื่องเพศที่ครอบคลุมถึงพัฒนาการใน

แตละชวงวัยของนักศึกษา การมีความสัมพันธกับผูอื่น การพัฒนาทักษะ

สวนบุคคล พฤติกรรมทางเพศ สุขภาวะทางเพศ มิติทางสังคมและ

วัฒนธรรมที่สงผลกระทบตอเรื่องเพศ รวมทั้งสิทธิการรับรูขอมูลขาวสาร

และความรูเกี่ยวกับอนามัยเจริญพันธุ ที่ใหความสำคัญกับความหลาก

หลายและความเสมอภาคทางเพศทางเลือกในการดำเนินชีวิตทางเพศได

อยางปลอดภัย 

GE 2122 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร  2(2/2-0-0)

 (Chinese for Communication)

Prerequisite : None

 สัทอักษรพินอิน โดยเนนการฟง พูดคำศัพท รูปประโยคภาษาจีน

ในสถานการณประจำวัน และวิชาชีพพ้ืนฐาน ความรูดานไวยากรณ เบ้ืองตน
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GE 2242 การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม  2(2/2-0-0)

 (Intercultural Communication)

Prerequisite : None

 วัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียม  ประเพณี  คานิยม ความเชื่อและ

การดำเนินชีวิตของบุคคลตางวัฒนธรรมที่มีอิทธิพลตอการสื่อสาร  

กระบวนการสื่อสารเพื่อสรางความสัมพันธ  ความสำคัญการตระหนักถึง

วัฒนธรรมที่แตกตาง  การเลือกใชสื่อและเตรียมสารใหเหมาะกับผูรับ

สาร

GE 2292 การคิดเชิงระบบกับการแกปญหา 2(2/2-0-0)

 ในชีวิตประจำวัน

 (Systematic Thinking 

 and Problem Solving in Daily Life)

Prerequisite : None

 ความหมายและคุณคาของการคิด การคิดเชิงวิเคราะหกับการ

คิดเชิงระบบ หลักและวิธีการคิดเชิงระบบ การใชปญญาหาเหตุผลและ

การวิเคราะหการใชเหตุผลผิดที่ปรากฏในชีวิตประจำวัน

MA 1003  คณิตศาสตร   3(3/3-0-0) 

 (Mathematics) 

Prerequisite : None 

 การแกระบบสมการเชิงเสนโดยใชเมทริกซและดีเทอรมิแนนต

ความหมายของเวกเตอรในปริภูมิ 3 มิติการบวกการลบผลคูณเชิงสเกล

ารและผลคูณเชิงเวกเตอรฟงกชันลิมิตและความตอเนื่องอนุพันธและการ

ประยุกตการอินทิเกรตและการประยุกต

MA 1073 คณิตศาสตรและสถิติ   3(3/3-0-0)

 (Mathematics and Statistics)

Prerequisite : None

 ระบบจำนวนจริง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ระบบ

พิกัดฉากและเสนตรง การแกระบบสมการเชิงเสนโดยใชกฎของเครเมอร 

แหลงที่มาของขอมูล ประเภทของขอมูล ระดับการวัด วิธีการทางสถิติ

วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล สถิติเชิงพรรณนา ความนาจะเปน การแจกแจง

ความนาจะเปนแบบไมตอเนื่องและแบบตอเนื่อง การแจกแจงความนาจะ

เปนของคาจากตัวอยางสุม

GE 2182 สุนทรียภาพแหงชีวิต  2(2/2-0-0)

 (Aesthetics for Life)

Prerequisite : None

 ความหมาย ประวัติและพัฒนาการแนวคิดทางสุนทรียศาสตร 

ความสัมพันธระหวางความงาม ความดีและความจริง ความซาบซึ้งใน

คุณคาแหงความงามตามธรรมชาติและความงามที่มนุษยสรางขึ้น ศิลปะ

กับศีลธรรม คุณคาแหงความงามของชีวิต

GE 2192 วัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย  2(2/2-0-0)

 (Thai Culture and wisdom)

Prerequisite : None

 ความหมาย ความสำคัญ ลักษณะสังคม  วัฒนธรรมและ

ภูมิปญญาไทย บทบาทหนาที่ การเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ไทย ความหลากหลายและลักษณะรวมทางวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ไทย วิถีชีวิตและแบบแผนความคิดความเชื่อทางวัฒนธรรมในปจจุบัน 

การเห็นคุณคา การอนุรักษ พัฒนา และสรางสรรควัฒนธรรมและ

ภูมิปญญาไทยกับการแกไขปญหาสังคมอยางสรางสรรคในยุคโลกาภิวัตน

GE 2202 กฎหมายกับสังคม   2(2/2-0-0)

 (Law and Society)

Prerequisite : None

 ความสัมพันธระหวางสังคม  รัฐกับกฎหมาย  ทฤษฎีและ

แนวคิดทางสังคมวิทยาทางกฎหมาย  ปฏิสัมพันธระหวางกฎหมายกับสังคม

ตอการสรางกฎเกณฑแหงกฎหมาย  การบังคับใชกฎหมาย และการ

ปฏิบัติตามกฎหมายในสภาพความจริงของสังคม กรณีศึกษาและ

สถานการณจำลอง บทบาทของกฎหมายกับสังคมในมิติทางสังคม  

เศรษฐกิจ  การเมือง  วัฒนธรรมและสิ่งแวดลอม

GE 2212 ภาวะผูนำกับการจัดการ  2(2/2-0-0)

 (Leadership and Management)

Prerequisite : None

 ลักษณะของผูนำและภาวะความเปนผูนำ  การพัฒนาและบูรณ

าการกระบวนการทางการจัดการเพื่อพัฒนาทักษะทางความคิดและ

ทักษะทางดานการทำงานรวมกับผูอื่น

GE 2232 มนุษยกับสิ่งแวดลอม                         2(2/2-0-0)

 (Humans and Environments)

Prerequisite : None 

ความสัมพันธระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอม  ระบบนิเวศ  ปญหาและผลก

ระทบจากการทำลายทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  แนวทางการ

แกปญหาและการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน

และสรางความตระหนักในการรักษาสิ่งแวดลอม
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